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W dniach 21 i 22 pazdziernika 2009 roku w
Pielgrzyma na Gorze §w. Anny odbyta si¢ Migdzynarodowa
Konferencja pod hastem: ,,Media a przemoc”, ktorej
organizatorami  byli  Starostwo  Strzeleckie, Komenda
Powiatowa Policji w Strzelcach Opolskich oraz Centrum
Szkolenia Policji w Legionowie. Duzy wktad w organizacj¢
konferencji wniesli rowniez Ojcowie Franciszkanie prowincji
$w. Jadwigi, a szczegolnie o. Jozue, br. Dominik, grono
pedagogiczne 1 uczniowie Zespotu Szkot Zawodowych nr 1
w Strzelcach Opolskich oraz Regionalny Osrodek Polityki
Spotecznej w Opolu.

Dzigkuj¢  zaproszonym prelegentom za przyjecie
zaproszenia, podzielenie si¢ swoja wiedzg i doswiadczeniem.

Konferencja odbyla si¢ dzigki $rodkom finansowym
pochodzacym ze Starostwa Powiatowego w Strzelcach Op.,
Regionalnego Osrodka Polityki Spotecznej w Opolu, od
wlasciciela gazety ,,Strzelec Opolski” Pana Karola Cebuli,
firmy ADAMIETZ Sp. z o. o. ze Strzelec Op,,
Przedsigbiorstwa Eksportu Uslug Technicznych OPEX
z Opola, firmy MOBAU Polska POLSKIE CENTRUM
LOGISTYCZNE, GORAZDZE CEMENT S.A.
Cementowni Gorazdze w Choruli, firmy KRONOSPAN, firmy
WAK-TRANS Alojzy Karwot ze Strzelec Op., firmy
TRANSANNABERG LOGISTIC, firmy TAG, wiasciciela
Patacu w Izbicku, firmy McBride, firmy TRANSANNABERG
WIESIOLEK, wtasciciela Ztotego Bazanta oraz Zakladu
Dekarsko — Blacharskiego Huberta i Ryszarda Reitor
z Raszowej .

Adresowana byla do pedagogow szkot
ponadgimnazjalnych wojewodztwa opolskiego,
funkcjonariuszy policji zajmujacych si¢ problematyka patologii
spotecznych i rzecznikéw prasowych komend powiatowych
i komendy miejskiej wojewodztwa opolskiego oraz Komedy
Wojewodzkiej Policji w Opolu. Wzieli w niej takze udziat
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czyciele szkét gimnazjalnych oraz kuratorzy Sadu
Rejonowego w Strzelcach Opolskich i pracownicy socjalni
z Osrodkéw Pomocy Spoteczne;j.

b D
fot. 1. Rozpoczecie konferencji, przywitanie go$ci przez Staroste
Strzeleckiego Jozefa Swaczyn¢ oraz Komendanta Powiatowego Policji
w Strzelcach Op. mt. insp. Mariusza Ambrozego. Z lewej strony w glebi
Naczelnik Wydziatu Prewencji KPP w Strzelcach Op. nadkom. Jolanta Dec.

Konferencje rozpoczat wyktad pod tytutem ,,Przemiany
spoleczno — wychowawcze w kontekscie rozwoju mediow”,
ktory wyglosit prof. Jozef Bednarek z Akademii Pedagogiki
Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej w Warszawie.

MOTTO

Jaka bedzie w przysztosci edukacja

i wychowanie dzieci oraz mlodziezy,

kiedy juz dzis swiat wirtualny

staje sie ich drugim srodowiskiem,

by¢ moze wazniejszym od rzeczywistego.

Swiat wirtualny nie ma jakichkolwiek celow i wartosci,
a takze racjonalnych zasad dziatania.

! Literatura do wystapienia znajduje si¢ na zalaczonej phycie.
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Problematyka  przemian spoteczno-wychowawczych
w kontekScie wyzwan cywilizacyjnych powodowanych
rozwojem mediow cyfrowych nigdy dotad, nie byta tak wazna,
jak obecnie. Dynamika przeobrazen, w kazdej dziedzinie, b¢dzie
jeszcze wigksza, powszechna, ale tez nie w pelni
przewidywalna. Wspotczesny — $wiat,  jego rozwoj
i funkcjonowanie w nim cztowieka, zmienit si¢ na niespotykang
skalg. Przyczyng tychze przeobrazen sa wilasnie najnowsze
technologie komunikacyjno-informacyjne i media cyfrowe. To
one, w jeszcze wiekszym stopniu niz w poprzednich wiekach,
powoduja chaos aksjologiczny, zjawisko globalizacji
1 niepewnosci, szybkie przenikanie roéznych informacji,
trudnosci w adaptowaniu si¢ ludzi do nowych wyzwan, rodzenie
si¢ nowych zagrozef, jakze odmiennych od dotychczasowych,
z ktoérymi juz w przesztosci cztowiek sobie nie radzit.
Z tego tez powodu podejmowane zagadnienia zwigzane
z rozwojem  medidw  cyfrowych sg  przedmiotem
zainteresowania  przedstawicieli ~ wszystkich  dyscyplin
naukowych,  poszczegélnych  srodowisk  akademickich,
nauczycieli, pedagogdéw i wielu innych specjalistow.
Przedmiotem analiz uczyniono:
1. Geneze i rozw0j mediow cyfrowych.
2. Role 1 miejsce medidow cyfrowych w przemianach
spoteczno-wychowawczych.
3. Zagrozenia $wiata wirtualnego.

1. Geneza i rozwoj mediow cyfrowych

Geneza 1 rozwdj mediow cyfrowych jest procesem
ztozonym 1 dlugotrwatym. Czlowiek zawsze w procesie
ewolucji poszukiwal doskonalszych mozliwosci komunikowania
sie, edukacji 1 kazdej aktywnosci. Rozwdj technologii i nowe
potrzeby cztowieka determinowaly pojawianie si¢ nowych
wyzwan.
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Na kazdym etapie rozwoju cywilizacyjnego kazde
T " medium byto doskonalone. Dotyczy to zarowno tradycyjnych
medidw w postaci gestow i mimiki, jezyka, pisma, druku,
telewizji 1 multimediéw cyfrowych (komputera, Internetu,
telefonii komérkowych oraz innych urzadzen technologicznych.
Zastosowanie mediow i technologii komunikacyjno-
informacyjnych wptyneto takze w istotny sposob nie tylko na
powstawanie  kolejnych  fal rozwoju spolecznego, ale

i przeksztatcenia w edukacji i komunikowaniu spotecznym?. Ich

ocena w praktyce pozwala na wyodrgbnienie czterech

przetloméw. Pierwszy z nich - powstanie szkoty, jej
wielowiekowy rozwodj, a takze powotanie instytucji
swiadczacych roznorakie ustugi oswiatowe - wigzal sie

z przyjeciem mowy (przekaz ustny) jako podstawowego
instrumentu nauczania i wychowania, a takze pierwszych
dziatan reklamowych. Drugi polegal na wprowadzeniu
I upowszechnieniu pisma jako najwazniejszego zrodla przekazu
informacji, co spowodowato istotny skok iloSciowy, a przede
wszystkim jako$ciowy w procesie ksztalcenia i reklamie. Trzeci,
wigzal si¢ z wprowadzeniem wynalazku Gutenberga
I ustanowieniem druku - podstawowego zrodta i nosnika wiedzy
oraz reklamy.

Przetom czwarty, wigzal si¢ z wprowadzeniem
elektronicznych $rodkow komunikowania masowego, ktore
zapewniajac  przekaz audiowizualny, doprowadzily do
najwigkszych przemian w przekazywaniu wiedzy i reklamie.
Intensywny rozwo6j techniki wideo, telewizji satelitarnej,
telewizji kablowej powoduje, Ze urzadzenia te stopniowo
wypierajg 1 zastepuja proste Srodki dydaktyczne i maszyny.
Jednoczesnie powstajace coraz bardziej ztozone urzadzenia sa
systematycznie udoskonalane, a systemy komputerowe,

2 J. Bednarek, Spoteczenstwo informacyjne i media w opinii 0sob
niepetnosprawnych, Wydawnictwo APS, Warszawa 2005.
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stosowane takze w zakresie automatyzacji procesu kszta
pozwalajac na realizacj¢ edukacji multimedialnej, zapewniaja
optymalizacje dziatan edukacyjnych.

Obecnie mamy pigty, najwigkszy i1 najwazniejszy przetom
edukacyjny, zwiazany z Internetem, telewizja cyfrowa, telefonia
komorkows. Te urzadzenia cyfrowe, zapewniaja nie tylko
multimedialng i komunikacyjng tagczno$¢ i reklame, ale takze
globalny zasigg potaczony z interakcyjnoscig. Cechy te maja
wplyw na nowg sit¢ przekazu medialnego, a takze reklamy. Jej
sugestywno$¢ i oddziatywanie na tozsamo$¢ kazdego podmiotu,
staje si¢ czgsto przedmiotem oddziatywan wychowawczych.
Obecnie mamy do czynienia z wieloscia roznorodnych
tradycyjnych form reklamy, a takze, po raz pierwszy z nowymi
jej odmianami.

Te ostatnie media, bedagc multimediami interaktywnymi
tworza cyber§wiat, a ten powoduje nowe wyzwania spoleczno-
edukacyjne, ktorym musi sprosta¢ kazdy cztowiek i instytucja,
zwlaszcza o$wiatowo-wychowawcza.

Czym zatem jest wyzwanie? Nie ma jednoznacznego
okreslenia tego pojecia. Kazdy badacz, bez wzgledu na
dyscypling naukowg, réznorodne uwarunkowania, ideologi¢
1 $wiatopoglad inaczej bedzie je okreslal i definiowat. Mozna
jednak przyjaé, iz wyzwanie jest pewna wizjg blizszej 1 dalszej
przysztosci. Jest takze rodzajem szczegolnego nacisku na teorie
1 kazde dziatanie (praktyke) w celu podejmowania konkretnej
dziatalnos$ci przez spoteczenstwo migdzynarodowe, regionalne,
lokalne, srodowiskowe 1 poszczegdlne osoby.

W tym miejscu nalezy podkresli¢, iz wspodtczesny Swiat,
jego rozwoj 1 funkcjonowanie w nim czlowieka, zmienit si¢ na
niespotykana skale. Dynamika tych przeobrazen, w kazdej
dziedzinie, bedzie jeszcze wigksza, powszechna, ale tez nie w
pelni przewidywalna. Przyczyna tychze przeobrazen s3
najnowsze technologie komunikacyjno-informacyjne i media
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owe. To one, w jeszcze wickszym stopniu niz
w poprzednich wiekach, powoduja chaos aksjologiczny,
zjawisko globalizacji 1 niepewno$ci, szybkie przenikanie
roznych informacji, trudnosci w adaptowaniu si¢ ludzi do
nowych wyzwan, rodzenie si¢ nowych zagrozen, jakze
odmiennych od dotychczasowych, z ktorymi tez sobie cztowiek
w przeszlosci nie radzit.

Pojawia si¢ zasadnicze pytanie. Czy obecnie mamy
swiadomos$¢ nowych wyzwan i wizje kolejnego, dynamicznego
etapu przemian spoleczenstwa, roéznorodnych przeobrazen,
gtownie w sferze informacyjno-informatycznej? Jaka powinna
by¢ edukacja, kiedy systematycznie pojawiaja si¢ nowe
wyzwania, zagrozenia i perspektywy, nie zawsze zwigzane
z kolejnymi nowymi szansami? Co nas czeka w blizej i dalszej
przysztosci? Jakie sg i beda wartosci, normy etyczne, racjonalne
cele dzialania, zasady postgpowania tu 1 teraz, a takze
w funkcjonujacym juz $wiecie wirtualnym? Jakie powinno by¢
ksztatlcenie wszystkich 1 na kazdym poziomie edukacji
w obliczu nowych wyzwan? Odpowiedzi na tak sformulowane
pytania nie moga by¢ jednoznaczne.

Rodzace si¢  problemy nadaja nowa  formule
pedagogicznemu mysleniu, dyskursowi na temat blizszych
1 perspektywicznych celow 1 zadan ksztalcenia 1 wychowania.

Z powyzszych powodow tak istotne znaczenie maja nowe
wyzwania, w kontek§cie najnowszych technologii, jakie
pojawiaja si¢ przed kazdym ksztalceniem. Z funkcjonujacych
systemow edukacyjnych wynikajg liczne cele i problemy
naukowo-badawcze. Ostatnie kilkadziesigt lat rozwoju
spotecznego charakteryzujg si¢ wieloma pytaniami i nowymi
obszarami badawczymi dotyczacymi istoty wspotczesnej
cywilizacji  humanistycznej, bliskich 1 dalekich celow
wychowania.

Nalezy mie¢ §wiadomo$¢ powstawania nowych procesow
i zjawisk zwigzanych z innowacyjnymi  postawami
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w spoteczenstwie wiedzy, a takze szczegolnego
1 wyjatkowego znaczenia mediow, zwlaszcza elektronicznych
1 technologii informacyjnych w kazdej dzialalnosci czlowieka.
Media cyfrowe i technologie informacyjno-komunikacyjne sa
bowiem wszechobecne i towarzysza mu w kazdym okresie jego
zycia i jednocze$nie sg niezbednym narzgdziem edukacji, pracy,
doskonalenia zawodowego, kultury oraz wielu innych obszaréw
aktywnosci spoteczno-zawodowej. To one majg istotny wptyw
na rozwoj osobowos$ci, a takze osiggane wyniki ksztalcenia
dzieci, mtodziezy i dorostych. Najnowsze rozwigzania zwigzane
z wykorzystaniem nowych technologii wptynety na dynamike
rozwoju cywilizacji i w istotnym stopniu zmienity zycie ludzi.
Z tych tez powoddéw bardzo wazna jest kreatywna postawa
pedagogoéw 1 nauczycieli, wszystkich $rodowisk oswiatowych,
wychowawczych, biznesowych, administracyjnych i innych,
a takze tych, ktorzy posrednio i1 bezposrednio zwigzani s3
z mediami i reklamg.

Media cyfrowe i technologie informacyjne stanowia
obecnie w zakresie dziatalnosci tworczej kazdego pedagoga, ale
takze ucznia, najwigksze wyzwanie, sa wielkg szansg
1 powoduja wiele niebezpieczenstw, zwlaszcza zagrozen, w tym
takze uzaleznien. Kazdy cztowiek, a szczegolnie pedagog, petni
takze funkcje tworczego badacza procesow 1 zjawisk
dydaktyczno-wychowawczych. Jest on zaangazowany we
wdrazanie technologii informacyjnych 1 twdrcze ich
wykorzystanie, takze ze wzgledu na ich specyfike, niezaleznie
od tradycyjnych zrodet wiedzy. Jego obowigzkiem jest rowniez
przygotowanie dzieci 1 milodziezy do zycia 1 pracy
w spoleczenstwie wiedzy i liberalnej gospodarce cyfrowej,
majacej w coraz wickszym stopniu charakter globalny.

Kazdy z nas podlega w coraz wigkszym stopniu
systematycznym, zlozonym, spontanicznym 1 masowym
oddziatywaniom reklamy 1 innej manipulacji, poprzez
tradycyjne, jak 1 elektroniczne media. Te ostatnie zmieniajg
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zofi¢ i sposob oddziatywana na ludzi. Dzigki nim dociera

T 0na bezposrednio do naszych domow 1w istotnym  stopniu
wpltywa na postawy i dziatanie dzieci, miodziezy, dorostych,
a nawet osoby starsze. Zdarza si¢, ze pod wpltywem reklamy
w mediach podejmuja oni czgsto irracjonalne decyzje, a co
gorsze, ich postawy nie sg tworcze i maja wplyw na dalsze
zycie, pracg, wypoczynek.

Z tych tez powoddéw wazne jest nie tylko ksztaltowanie
wysokiej $wiadomosci poszczegdlnych $rodowisk, zwigzanej
z pelnym, racjonalnym, ale 1 bezpiecznym stosowaniem
medidw, ale réwniez ksztaltowanie kreatywnych postaw,
zwlaszcza nauczycieli 1 pedagogdéw. Nie mniej waznym
zadaniem jest upowszechnianie wiedzy wsréd dzieci
1 mlodziezy o mechanizmach oddzialywania mediow i reklamy
za posrednictwem mediow cyfrowych. Nalezy takze w toku
studiow ksztattowa¢ postawy odpowiedzialnosci przysztych
pedagogow w tym zakresie, aby ich kompetencje byly zgodne
z nowymi wyzwaniami i szansami jakie stwarzaja nowe
technologie informacyjno-komunikacyjne. Mtode pokolenie
dzisiaj ksztalcone 1 wychowywane musi by¢ kreatywne
i przedsigbiorcze w kazdej dziatalno$ci, musi antycypowaé
1 ponosi¢ pewna odpowiedzialno$¢ za to, co uczyni, musi znaé
istote i charakter medidow i przekazywanej za ich posrednictwem
reklamy.

2. Rola i miejsce mediow cyfrowych w przemianach

spoleczno-wychowawczych

Rola i miejsce mediow cyfrowych w przemianach
spoteczno-wychowawczych jest wyjatkowe. Wynika to, z ich
roznorodnych funkcji, realizowanych zadafh, 1 mozliwos$ci
zastosowania na kazdym etapie rozwoju czlowieka i jego
aktywnos$ci spoteczno-zawodowej. O ile znane jest juz
znaczenie tradycyjnych medidw, o tyle rzeczywisto$¢
wirtualna, jako wytwor mediow cyfrowych w nieznacznym
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stopniu jest przedstawiana. Z tego tez powodu bedzi
przedmiotem szerszych analiz.

W  najnowszej literaturze spotyka si¢ w pierwszej
kolejnosci pojecie rzeczywisto$ci wirtualnej, a nastepnie
cyberprzestrzeni. Ich zakres znaczeniowy si¢ zmienial,
podobnie jak 1 mozliwos$ci zastosowania i oddziatywania na
cztowieka. To dzigki najnowszym technologiom pojecia te
nabierajg innego wymiaru.

Pojecie ,,rzeczywisto$¢ wirtualna” (ang. virtual reality -
VR) pojawito si¢ w péznych latach 80. dwudziestego wieku.
Wirtualny to wedlug Stownika Jezyka Polskiego® | tworzony
sztucznie za pomocg techniki komputerowej; wykorzystujacy
rzeczywisto$¢ tworzong w ten sposob”. W Stowniku Wyrazow
Obcych PWN*,  znajdujemy wyjasnienie tego pojecia.
Wirtualny (w $redniowiecznej facinie uirtualis oznaczato
skuteczny, od tacinskiego virtus — moc, cnota) znaczy tyle, co
mogacy zaistnie¢, (teoretycznie) mozliwy. Wirtualng edukacje
mozemy wigc rozumie¢ jako taka, ktora nie tylko moze
zaistnie¢, a nawet moze by¢ skuteczna. Wedtug opracowania®
dokonanego przez Komitet Definicji 1 Terminologii
Amerykanskiego Towarzystwa Komunikacji 1 Technologii
Edukacyjnej (AECT), wirtualny oznacza funkcjonalny
i efektywny bez rzeczywistego istnienia w tradycyjnej formie,
a wirtualne nauczanie — uczenie si¢, ktore funkcjonalnie
1 efektywnie zachodzi poza $rodowiskiem tradycyjnej klasy
szkolnej, w calosci realizowane jest w $rodowisku
generowanym przez komputer.

3 Slownik Wspélczesnego Jezyka Polskiego, Wyd. Wilga, Warszawa, 1996.
s. 1231.

* Stownik Wyrazéw Obeych, PWN, Warszawa 1980.

> Schlosser L.A., Simonson M. (2002): Distance Education: Definition and
Glossary of Terms, AECT, Bloomington, http:
/lwww.nova.edu/~simsmich/jan%2024.pdf (10.04.2006).
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Wychodzac poza stownikowe definiowanie pojecia

T edukacji wirtualnej 1 odwotujac si¢ do rozumienia go

prezentowanego w opracowaniach z zakresu edukacji, nalezy
stwierdzi¢, ze pojecie edukacji wirtualnej najczesciej pojawia
si¢ w konteks$cie lub wrecz jest utozsamiane z takimi pojgciami
jak: e-learning, edukacja zdalna (przez Internet), wirtualna
klasa (uniwersytet), wirtualne mobilne $rodowisko uczenia
sie;.6

Rzeczywistos¢ wirtualna oznacza nierzeczywisty $wiat,
stworzony za pomocg komputera i dodatkowych akcesoriow
multimedialnych, takich jak rekawiczki multimedialne, hetm
multimedialny  czy catly skafander = multimedialny.
Rzeczywistos¢ ta tudzaco przypomina realny $wiat, do tego
stopnia, ze cztowiek nie dostrzega rdznicy migdzy nimi. Celem
rzeczywisto$ci  wirtualnej bylo stworzenie sztucznego
srodowiska, ktére w mozliwie najwigkszym stopniu
przypominaloby duplikat prawdziwego §wiata.

To, Ze ostatecznie wirtualna rzeczywisto$§¢ bedzie
w jeszcze wigkszym stopniu wykorzystywana w ksztalceniu
1 badaniach naukowych nie ulega watpliwosci, ale nalezy tez
zdawa¢ sobie sprawe, ze pozostanie roéwniez obecna
W rozrywce. Mowigc wprost, oznacza to, Ze Wwraz
z zaistnieniem wirtualnej rzeczywistosci, na rynku pojawi si¢
na szerszg skalg takze nowy rodzaj gier, pozwalajacy na wzor
dzisiejszych gier komputerowych wecieli¢ si¢ w fikcyjng postaé
1 powedrowac do innego, nierealnego §wiata.

Obecnie nikt juz nie kwestionuje coraz szerszego
kontekstu dominujacej roli medidow 1 cyberprzestrzeni
w ksztaltowaniu oblicza wspoétczesnej kultury 1 ich miejsca
w edukacji. Pierwsza z funkcji — informacyjna - oznacza
niemalze btyskawiczne dostarczenie réznorodnych informac;ji.

% por. Farrell G.M. — red. (2001): The Changing Faces of Virtual Education,
The Commonwealth of Virtual Learning, Vancouver, Kanada.
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Istota drugiej — ludycznej - dotyczy roli rozrywki,
warto$¢ uzalezniona jest od jako$ci programow i sposobu ich
odbioru. Trzecia funkcja - stymulujgca - wyraza si¢
w inspiracji odbiorcéw do aktywnego odbioru nadawanych
tresci. Kolejna, czwarta funkcja - wzorcotworcza - polega na
propagowaniu okreslonych stylow zycia, idealow, wzorow
postepowania i zachowania. Funkcja pigta — interpersonalna -
wynika z  wszechobecnej roli  mediow  cyfrowych
pozwalajacych na interaktywne komunikowanie si¢ z calym
Swiatem.

Analiza cywilizacyjnych uwarunkowan badan naukowych
wskazuje na to, iz nie moze mie¢ najmniejszej watpliwosci, ze
cyberprzestrzen musi by¢ dla nauczyciela (pedagoga,
wychowawcy), ale i badacza przedmiotem refleksji
1 autorefleksji. To nauczyciele, w tym takze akademiccy, nie
tylko przygotowuja mlode pokolenie do zycia w $wiecie
medialnym i wirtualnym, ale réowniez prowadza nad nimi
badania.

Nowe szanse i wyzwania, ale takze zagrozenia dla
kazdego cztowieka musza by¢ przedmiotem innowacyjnych
badan z zastosowaniem najnowszych technologii.” W sposob
szczegblny dotyczy to negatywnych skutkow przebywania
czlowieka w cyberprzestrzeni w postaci chociazby ucieczki od
swiata realnego do sztucznego i1 mozliwosci manipulowania
jego zachowaniami.

Te negatywne skutki maja wplyw na niepowodzenia
szkolne, ktore prowadzi¢ moga do trudnosci dydaktyczno-
wychowawczych, a te s3 zrodlem patologii, przestepstw
1 wykluczen spolecznych. Internet i komputer, umozliwia
eliminacje niepozadanej obecnosci nauczyciela, ktory jest

" W. Adamczyk, Szansa na tworczos¢ w cyberprzestrzeni, [w:] M.
Sokotowski (red.), Definiowanie Mcluhana. Media a perspektywy rozwoju
rzeczywistosci wirtualnej, Algraf, Olsztyn 2006, s. 157-164.
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autorem trapigcych uczniow przesadow, poczucia winy
1 przyczynia si¢ do poglebienia dyskryminacji stosowanej
przez spoteczefistwo wobec niektorych jego cztonkow®,

Gry komputerowe, jak zauwaza W. Gogolek ,,stajg si¢
coraz bardziej zauwazalnym medium informacyjnym
wirtualnego $wiata. Koncentrujagc na sobie uwage, stajg si¢
nadzwyczaj skutecznym $rodkiem komunikacji jednostronnej,
wczesniej zarezerwowanej dla mediow tradycyjnych”g.

Uwzgledniajac wprost wyktadniczy postep w zakresie
,»doskonalenia” wirtualnej rzeczywistosci, pojawia si¢ pytanie
nad wizja przysztego $wiata naturalnego i wirtualnego oraz
dalszymi jego losami. Juz teraz, podr6z w cybernetyczny $wiat
gry poréwna¢ mozna do zjawiska ,wyjScia poza cialo”.
W dodatku moze to by¢ nie tylko ,,wyjScie” do S$wiata
podobnego naszemu, ale tez do $wiatow réwnoleglych
o zupetnie innej fizyce, a nawet do swego rodzaju za§wiatow,
w zalezno$ci od tego, co wymysla programisci (a ze beda
wymysla¢ przerdzne dziwne rzeczy to pewne, bo juz teraz
czyniag tak w przypadku ,,zwyktych” gier komputerowych
1 najnowszych filmow oraz reklam). Jakie nastepstwa moga
spowodowac tego typu wyprawy, jakie stwOrza mozliwosci,
jaki rodzaj dos$wiadczen przyniosa - trudno teraz w sposob
jednoznaczny stwierdzi¢. Na pewno jednak mozna powiedzie¢,
ze oznacza¢ to bedzie przelom w naszym postrzeganiu
rzeczywisto$ci. To wlasnie dlatego nadchodzaca epoke
cybernauki nalezy nazwa¢ najwicksza przygoda ludzkosci.
Przygoda nie tylko techniczna, ale takze metafizyczna.

Powyzsze rozwazania pokazuja, iz obecnie okreslenie
rzeczywistosci wirtualnej ma wiele znaczen. Oznacza ona nie
tylko wykorzystanie najnowszych technologii

8S. Lukasz, Magia gier wirtualnych, MIKOM, Warszawa 1998.

% W. Gogotek, Manipulacia w sieci (rzecz o narzedziach), [w:] B.
Siemieniecki (red.), Manipulacja, media, edukacja, Wyd. Adam
Marszatek, Torun 2007, s. 350.
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wielowymiarowej rejestracji rzeczywistosci
eksperymentalnego wykreowania pozornej realnosci obrazow,
ale rowniez utozsamia si¢ ja ze szczegdlnym przypadkiem
cyberprzestrzeni lub traktuje si¢ ja jako jej synonim.

Do charakterystycznych cech rzeczywistosci wirtualnej
zalicza si¢: 1) teleobecnos¢ — przebywanie uzytkownika
w oddalonym $rodowisku bez fizycznego przemieszczenia sig;
2) zanurzenie, polegajace na wchianianiu uzytkownika przez
sztuczny $wiat, odcinajac go od bodzcéw naturalnego
srodowiska, zastgpienie ich bodzcami generowanymi
komputerowo; 3) interaktywno$¢ w czasie rzeczywistym,
polegajaca na kontroli systemu multimedialnego oraz
reagowaniu  elektronicznego $rodowiska na  dziatanie
uzytkownika. ™

Najistotniejszymi cechami przebywania
w cyberprzestrzeni sg wigc dwa podstawowe czynniki:
»1) interakcyjno$¢ wysylanych 1 odbieranych sygnatow;
2) teleobecnosé (telepresence), czy tez ztudzenie, polegajace na
wrazeniu, ze jest si¢ wlasciwie ,,tam”. Aby ten efekt uzyskac,
potrzebne jest tzw. kompletne zanurzenie — przynajmniej do
uzyskania efektu tzw. rzeczywistosci wirtualnej”.**

Zjawisko to pojawilo si¢ w okreslonych uwarunkowaniach
spoteczno-ekonomicznych i informacyjno-technologicznych.
Czlowiek, bez wzgledu na jego wiek, wyksztalcenie,
zajmowane stanowisko czy rodzaj, a nawet stopien aktywizacji
spoteczno-zawodowej pozostaje pod przemoznym wptywem
najnowszych technologii informacyjnych, a takze wirtualne;j
rzeczywistosci. Obecnie proces ten z jeszcze wiekszg mocg jest
intensyfikowany. Nie moze on zatem by¢ obojetny dla
pedagogdéw, nauczycieli, rodzicow i1 opiekundw dzieci. Staja

0 A M. Ziemia, Rzeczywistos¢ wirtualna, [w:] T. Pilch (red.),
Encyklopedia pedagogiczna XXI w. , Tom V, s. 579-580.
117, Bednarek, Media w nauczaniu, MIKOM, Warszawa 2002, s. 278.
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ont, zwlaszcza w ostatnich latach przed wieloma dylematami
ambiwalentnego rozwoju wspotczesnej cywilizacji. Dominujg
w nim $rodki (takze techniczne), a nie cele 1 wartos$ci.

Cyberprzestrzen jest i nadal powinna by¢ przedmiotem
zainteresowania ~ zarbwno  nauk  teoretycznych,  jak
praktycznych. Nalezy zwroci¢ uwage na zasadniczy cel nauk
teoretycznych jakim jest nie tylko opisywanie nowych zjawisk,
ale takze wyjasnianie ro6znorodnych nowych zjawisk,
dotyczacych cztowieka, zwlaszcza ucznia (wychowanka)
1 nauczyciela (wychowawcy). Glownym zadaniem nauk
praktycznych jest projektowanie pozadanych stanow rzeczy.
Te jednak ze wzgledu na nastgpstwa techniki, dla czlowieka
budza wiele watpliwosci, a nawet zagrozen.

3. Zagrozenia Swiata wirtualnego

Swiat wirtualny staje si¢ obecnie takze najwickszym
zagrozeniem spoteczno-wychowawczym wspotczesnego
cztowieka. Uwarunkowania owych zagrozen sg ztozone, a ich
kontekst jest wielowatkowy.

W przysztosci media cyfrowe tworzace $wiat wirtualny
a takze stwarzajace podstawy automatow, biotechnologii,
sztucznej inteligencji, robotyki, mie¢ beda jeszcze wigkszy,
wplyw na kazda dziatalnos$¢, ktoéra przepelniona informacja
i reklama, stanie si¢ podstawowym tworzywem nowoczesnego
spoteczenstwa. Oddziatywanie nowych technologii cyfrowych
i reklamy majg swoj kontekst teoretyczny i praktyczny.
Poszerza si¢ zakres problemow aksjologicznych. Nastepuje
przetom w rozumieniu sztuki 1 kultury w ogole. Ma miejsce
swoista reinterpretacja zjawisk 1 pojgé. Dokonujaca si¢
prawdziwa cyfrowa rewolucja i jej skutki, stwarzajg nowe
szanse do manipulacji postawami, ale i1 ksztattowania w toku
wychowania i nauczania-uczenia si¢ kreatywnych postaw,
wywotuje kolejne, wielkie wyzwania, ktorym edukacja musi
sprosta¢, ale tez stwarza niezwykle niebezpieczenstwa. Nie
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ulega najmniejszej watpliwosci, ze postepujaca kompute
zagrozi w jeszcze wigkszym stopniu tozsamosci — tak osoboweyj,
jak i kulturowej.

Media cyfrowe (technologie informacyjne) i reklama
w przysztosci inspirowaé beda w jeszcze wigkszym stopniu
rozwdj kultury i sztuki, beda mie¢ nieckwestionowany wptyw na
zmiany w obyczajowosci, sposobach bycia, modzie. Ze wzgledu
na swoje mozliwosci ksztattuja §wiadomos¢ 1 postawy w skali
globalnej 1 jednostkowej. Ich niepodwazalne znaczenie
powoduje, ze powstaja nowe, specjalistyczne instytucje
spoteczne, kulturalne, informacyjne, ktorych przedmiotem
dziatania jest reklama i marketing. To w tym obszarze znajduje
zastosowanie multimedialno$¢ 1 interakcyjnos¢ oraz wirtualna
rzeczywistoscé.

Ztozony charakter ksztalcenia 1 wychowania, a takze
reklamy wyraza si¢ w licznych aspektach i odniesieniach. Sa
one wielorako warunkowane (politycznie, ideologicznie,
ekonomicznie, kulturowo). Wyktadniczo poszerzajaca si¢ oferta
mediow i ich mozliwosci, pozwalajaca na rozwijanie
i doskonalenie  koncepcji  teoretycznych  ksztalcenia
wielostronnego 1 multimedialnego, wskazuje na zmiang
paradygmatu psychologicznego czlowieka reaktywnego na
cztowieka aktywnie przetwarzajacego rzeczywistos¢ oraz
informacje o niej. W kontaktach miedzyludzkich, w tym takze,
w procesach ksztalcenia ludzie opieraja si¢ na reprezentacji
ikoniczno-symbolicznej, tworza i wymieniaja migdzy sobg
komunikaty. Media, co warto podkresli¢, zmieniaja charakter
komunikowania, zarowno w kontekScie interpersonalnym,
grupowym, organizacyjnym, jak i masowym. Urzadzenia te nie
tylko wzajemnie si¢ wzmacniajg 1uzupelniaja, ale takze
usprawniaja sposob przeplywu informacji, a samg reklame
czynig bardziej atrakcyjng. Niestety wystepuja roéwniez
negatywne zjawiska tego procesu, ktore niewatpliwie nalezy
uwzgledni¢ nie tylko w procesie ksztalcenia 1 wychowania,
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onalenia zawodowego, ale takze korzystania z nich w pracy

zawodowej, w czasie rozrywki itp.

Cyberprzestrzen jest i nadal powinna by¢ przedmiotem
zainteresowania ~ zarowno  nauk  teoretycznych,  jak
praktycznych. Nalezy zwréci¢ uwagg na zasadniczy cel nauk
teoretycznych jakim jest nie tylko opisywanie nowych zjawisk,
ale takze wyjasnianie réznorodnych nowych zjawisk,
dotyczacych cztowieka, zwlaszcza ucznia (wychowanka)
1 nauczyciela (wychowawcy). Glownym zadaniem nauk
praktycznych jest projektowanie pozadanych standéw rzeczy.
Te jednak ze wzgledu na nastgpstwa techniki, dla czlowieka
budza wiele watpliwosci, a nawet zagrozen.

Przedmiot i cel badan nad zagrozeniami czlowicka

w cyberprzestrzeni powinien obejmowac:

1. Genez¢ 1 rozwdj cyberprzestrzeni. W ostatnich latach
cyberprzestrzen nabiera coraz to wigkszego wymiaru
1 znaczenia w zastosowaniu praktycznym. Powinna by¢
ona przedmiotem zainteresowania i refleksji nauczycieli,
pedagogoéw, psychologdbw 1 przedstawicieli innych
dyscyplin zajmujacych si¢ wychowaniem, a nawet
przedstawicieli innych nauk humanistycznych,
spotecznych, cybernetycznych. Obszarem ich analiz obok
szans 1 wyzwan powinne by¢ wlasnie zagrozenia.

2. Miejsce i znaczenie cyberprzestrzeni w edukacji. Podobnie
jak $rodki techniczne, media i multimedia, ale takze
ostatnio media interaktywne i cyfrowe, tak rowniez
cyberprzestrzen znajduje zastosowanie W edukacji, nauce
1 dziataniu cztowieka, ktérym zagraza.

3. Role zagrozen cyberprzestrzeni w ksztaltowaniu postaw.
Manipulacja, w tym takze manipulacja w cyberprzestrzeni
obejmuje kazdy system i proces ksztalcenia. Nie sg wolne
od niej instytucje (rodzina, szkola i inne placowki
oswiatowe) 1 sytuacje wychowawcze.
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4. Pozytywne 1 negatywne skutki w ksztatto
osobowosci 1 rozwoju cztowieka.  Chodzi gtownie
o wiedze¢ z zakresu ksztalttowania osobowo$ci oraz
stosunkéw interpersonalnych w kazdym $rodowisku
spotecznym. W jej ramach funkcjonuje cyberprzestrzen
I to nie bez znaczenia dla rozwoju cztowieka Wywiera ona
nie tylko istotny wplyw na poznawanie wiedzy, ale
réwniez postawy, przekonania, zainteresowania.

5. Procesy zwigzane z cyberprzestrzenia, a posrednio takze
z manipulacja 1 psychomanipulacja. Wywotuja one
negatywne skojarzenia. Maja zwigzek nie tylko
z upowszechnianiem wiedzy (w jakim celu?), ale takze
zainteresowan  poznawczych, czy  ksztaltowaniem
umieje¢tnosci nawykow, sprawnos$ci dzialania.

6. Ztozony 1 niejasny zakres oraz rodzaj dzialan
manipulacyjnych wirtualnej rzeczywistosci. Ulegajg im
poszczeg6lne grupy interesOw, autorzy reklam, producenci
filmow komputerowych 1 gier komputerowych  (kto?
kim?). Warto zatem jednoznacznie stwierdzi¢, iz
0 rozwoju osobowosci dzieci 1 miodziezy przesadza obok
wielu czynnikow, w sposob wyjatkowy umiejetnosé
korzystania z wirtualnych gier komputerowych, ktorych
istota wynika z nowych mozliwos$ci cyberprzestrzeni.

7. Skutki manipulacji w cyberprzestrzeni. Z manipulacja
w wirtualnej rzeczywistosci maja stycznos¢ nie tylko
uczniowie, ale takze pedagodzy i nauczyciele, ktorzy tez
W ramach nauczania-uczenia si¢ mogg stosowaé pewne jej
mechanizmy, wykorzystujac do tego celu nie tylko
manipulacje  jezykowe, manipulacje faktami, ale
1 manipulacje emocjami, a ostatnio coraz czesciej takze
media, multimedia 1 cyberprzestrzen ($rodki dydaktyczne
np. sekwencje filmu czy prezentacji multimedialnej).

Do gltownych zagrozen zwigzanych ze $wiatem
wirtualnym mozna zaliczy¢:
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Pornografia

2. Pedofilia

3. Zagrozenia gier komputerowych
4. Infoholizm

5. Narkotyki i inne uzywki
6. Samobojstwa

7. Sekty

8. Przemoc i agresja

9. Hazard

10. Terroryzm

11. Prostytucja

12. Cyberseks

13. Zakupoholizm

14. Cyberprzestepstwa

Whioski

1. Swiat wirtualny (cyberprzestrzen) musi byé¢ przedmiotem
badan i edukacji.

2. Swiat wirtualny stwarza nowe wyzwania, Szanse
I niebezpieczne zagrozenia w wielu obszarach, zwlaszcza
w sferze spoteczno-edukacyjnej.

3. Zaréwno szkota jak i inne instytucje nie sg przygotowane
do podejmowania réznorodnych dziatan bedacych skutkiem
mozliwo$ci §wiata wirtualnego.

7

»Swiat gier komputerowych i Internetu zrdédlem
przemocy” przedstawita pani mgr Anna Andrzejewska
z Akademii  Pedagogiki  Specjalnej im.  Marii
Grzegorzewskiej w Warszawie."

12 Literatura do wystapienia znajduje si¢ na zatgczonej ptycie.
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Komputer w  sposéb  szczegdlny oddziatuje na
uzytkownika, i1 to czg¢sto na podswiadomos¢. Oddziatywania te
dotycza zwlaszcza dzieci. A te, niestety, zajete komputerem
przestaja nie tylko czyta¢ ksigzki, ale takze zaniedbuja
obowigzki szkolne i domowe. Czasami, a moze nawet czgsciej
niz myslimy, izolujg si¢ od srodowiska, w ktorym zyja, usitujac
jak  najdluzej przebywaé w swoim wyimaginowanym,
nierzeczywistym S$wiecie, gdzie wszystko wydaje si¢ byc¢
latwiejsze 1 przyjemniejsze. Przemiany w tym zakresie s3 juz
nie tylko dynamiczne, ale i coraz bardziej powszechne.
Obejmuja nie tylko dzieci, ale rowniez mlodziez, dorostych
1 osoby starsze. Negatywnym zjawiskiem jest to ze Internet
pochtania bardzo duzo czasu, ogranicza tym samym kontakty
z innymi, szkodzi zdrowiu poprzez brak ruchu.
Rozpowszechnia pornografie i przemoc. Zalewa potokiem
informacji, ktére niekoniecznie s3 prawdziwe, sa okres$lane
wrecz jako ,,$mieci”. Juz najmlodsi uzytkownicy komputeréw
poprzez Internet maja kontakt z réznorodnymi patologiami.
Sami czgsto sg ich sprawcami i upowszechniajg je w sieci.
Coraz czgséciej kontakt dziecka z komputerem i Internetem
zaczyna si¢ w rodzinie juz od pierwszych lat jego zycia
przede wszystkim poprzez gry komputerowe. Gry
komputerowe odgrywaja bardzo istotng role w ksztattowaniu
si¢ osobowosci dzieci 1 mlodziezy. Zatem szybki 1 krotki bywa
czasem okres od euforii do uzaleznienia od komputera
I Internetu.

Wirtualny Swiat ,,dzieci w sieci”

,»Rzeczywisto§¢ wirtualna, to $wiat stworzony przez komputer
1 tak realistycznie oddziatujacy na zmysty obserwatora, ze
wydaje mu si¢ $wiatem rzeczywistym”

3 M. Banko (red.), Inny Stownik Jezyka Polskiego, Wyd. PWN, Warszawa
2000, s. 15.
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Rzeczywisto§¢ wirtualna mozna powiedzie¢ oznacza
swiat rézny, odmienny od rzeczywistego, ale doskonale
spelniajacy wszystkie jego funkcje™.

g "'!i‘l"ﬁﬁ"ﬂ e

fot. 2. Pan prof. Jozef Bednarek i pani Anna Andrzejewska z Akademii
Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej w Warszawie.

Dzieci 1 mtodziez korzystaja z Sieci przy odrabianiu lekcji,
uczeniu si¢, bawig si¢ grami komputerowymi, a przede
wszystkim prowadza korespondencje elektroniczng z innymi.
Sie¢ internetowa niesie ze soba powszechnie znane zagrozenia:
a) fizyczne —wzrok, postawa,

b) psychiczne — wuzaleznienie, wirtualna rzeczywistos¢
oderwana od Zycia,
¢) moralne — tatwy dostgp (niekontrolowany) do informacji

(np. instrukcja budowy bomby, pornografia),

d) spoleczne — zachowania nieetyczne, anonimowos¢, brak
hamulcow,

e) intelektualne — bezkrytyczne zaufanie do mozliwosci
maszyny i szok informacyjny.

¥ M. Hopfinger, Nowe media w komunikacji spotecznej w XX w., Wyd.
Oficyna Naukowa, Warszawa 2005.
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Jest wiec rzecza oczywista, ze korzystanie z Internetu s
niebezpieczne  sytuacje  zagrazajagce  wszechstronnemu,
prawidtowemu ich rozwojowi.

Mtodzi ludzie coraz czgsciej bez zadnej kontroli rodzicow
czesto beztrosko udzielajg informacji o sobie. Dane te sg
pozyskiwane w czasie, gdy korzystaja z Internetu, gdy zapisuja
si¢ do grup dyskusyjnych, S$ciggaja bezptatne programy,
wypelniaja ankiety online lub chociazby, gdy rozpoczynaja
korzystanie z onlineowych gier komputerowych™.

Informacje pozyskiwane od dzieci zawieraja nazwiska,
adresy pocztowe, numery telefonéw, daty urodzin, dane o pfci,
szkole,  zainteresowaniach oraz  hobby.  Najbardziej
niebezpiecznym aspektem  jest podawanie przez dzieci
bezposrednio identyfikujacych (dotyczacych) je informacji (np.
numer telefonu, adres) — wtasnie w taki sposob coraz czesciej
przestepcy nawiazuja kontakty z przysztymi ofiarami °.

Brutalna a zarazem okrutna przemoc, twarda pornografia,
polujacy na swe ofiary pedofile, zdumiewajaco bezradne
organy sprawiedliwosci to niestety ponury obraz Internetu, jaki
wylania si¢ z coraz czestszych doniesien prasowych
1 telewizyjnych. Pedofile coraz cz¢$ciej poszukuja swoich ofiar
w Internecie, nalezy pamieta¢, ze ponad 90 procent polskich
dzieci korzystajacych z Internetu zawiera za jego
posrednictwem znajomosci.

Dla policji na calym $wiecie bardzo duzy problem
stwarzaja pedofile, ktorzy traktuja Internet jako swoistg
dzungle, w ktorej moga bezkarnie grasowac. Dzieci nie
przestrzegaja podstawowych zasad bezpieczenstwa — bardzo
czesto udostgpniajg obcym dane personalne i poprzez kontakt
internetowy spotykaja si¢ z nieznajomymi W rzeczywistym

15 Zob. W. Gogotek, Technologie informacyjne mediéw, Wyd. Instytutu
Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2005.
16 .
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ecie. Niechciane rozmowy na tematy zwigzane z seksem

ST niecheiana ekspozycja  zdje¢  pornograficznych sg  coraz
powszechniejszym do$wiadczeniem milodych ludzi. Problem
pedofilii 1 wykorzystywanie Internetu przez pedofilow
poszukujacych ofiar coraz wyrazniej jest dostrzegany
w $wiadomosci spoteczne;.

Zainteresowanie  przestepcOw  przyciagaja  przede
wszystkim dzieci zagubione, osamotnione, majace problemy
w domu. Podsycajac pretensje do rodzicéw i domowego zycia,
tworza atmosfer¢ ,my przeciwko nim”. Powstaje wtedy
dystans pomigdzy dzieckiem a rodzicami, jednocze$nie
tworzac przymierze dziecka z pedofilem®”’.

Czaterie, to internetowe miejsca spotkan i pogawedek
mtodych ludzi. Sekcje (pokoje), w ktorych spotykaja si¢ dzieci,
sa ulubionym celem pedofilow. Podszywaja si¢ oni pod
réwiesnikow, by nawigza¢ z nimi kontakt, ktory czesto pdzniej
prowadzi do wydobycia konkretnych informacji: adresu e-mail,
numeru telefonu po to, by spotka¢ si¢ w ,realu” (w zyciu
realnym a nie tylko wirtualnym).

W Polsce w ramach kampanii spotecznej ,,Dziecko
w sieci” Fundacja Dzieci Niczyje w 2004 roku przeprowadzita
badania sondazowe na blisko 9000 dzieciach w wieku 12 — 17
lat, ktore takze mialy pokazaé, jaka jest skala zjawiska
zwigzana z bezpieczenstwem dzieci w Internecie. Wyniki
badan okazaly si¢ mocno niepokojace, gdyz:

— 87% dzieci podato obcemu swoj adres email (81%
wielokrotnie);

— 64% - podato obcemu swdj numer telefonu (43%
wielokrotnie);
— 42% - podalo obcemu adres zamieszkania (19%

wielokrotnie);

1'p_ Aftab, Internet a dzieci. Uzaleznienia i inne niebezpieczeristwa, Wyd.
Proszynski 1 S-ka, Warszawa 2003, s. 150.
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— 44% - przestato obcemu swoje zdjecie (34% wielokro ;
— az blisko 22% dzieci nie informuje nikogo o spotkaniach

z 0sobami poznanymi przez Internet.®

Badania pokazaty, ze mimo, iz wigkszo$¢ dzieci styszata
o zagrozeniach jakie czyhaja na nie w Internecie, zachowania
ich w sytuacji zagrozenia sg nieracjonalne. Wazne jest
podejmowanie wszelkich dziatah ze strony $rodowiska
oswiatowo-wychowawczego majacych na celu wyjasnianie
dzieciom kwestii zagrozenh zwigzanych z niewlasciwym
korzystaniem  z Internetu, zwlaszcza  kontaktami
Z nieznajomymi.

Jest to o tyle przerazajace, ze mimo wielu glosnych akcji
prowadzonych przeciwko pedofilii, dzieci dalej nie zdajg sobie
sprawy z zagrazajacego im niebezpieczenstwa. Czesto bywa
tak, ze szukajac opracowan niektorych lektur mozna trafi¢ na
strony z pedofilia. W sieci istniejg tez strony z tzw. legalng
pornografia, gdzie =zamiast zdje¢ pojawia si¢ grafika
komputerowa. Poniewaz na filmach nie ma zywych dzieci,
policja 1 prokuratura sg bezradne. Polskie prawo nie zabranie
takich praktyk.

Nalezy umie¢ rozroznia¢ S$wiat rzeczywisty od $wiata
wirtualnego, aby moc normalnie funkcjonowac. Niestety dzi$
jest to coraz trudniejsze, gdyz wokoét nas jest coraz wiegcej
wszelkiego rodzaju mediow. Odgrywaja w naszym zyciu coraz
wieksza rolg, wypelniaja nam czas. Nie nalezy dzieciom
zabrania¢ korzystania z komputera i Internetu konieczne jest
jednak nauczy¢ ich rozsadnego korzystania i u§wiadomic jakie
sg ewentualne niebezpieczenstwa.

Seks w cyberprzestrzeni
Kolejnym, réwniez majagcym negatywne  skutki
niebezpiecznym zjawiskiem jest tak obecnie popularny

8 http://www.fdn.pl/files/?id_plik=7,[dostep: 20.04.2009].
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erzacy si¢ w sieci internetowej cyberseks, ktory w krotkim
TR czasie zdobyl rzesze fanow, a jego skala caly czas sie
powicksza. We wspotczesnym slangu cyberseksem nazywa si¢

»wszelkie dostepne metody uprawiania seksu
z wykorzystaniem kabla sieciowego czy telefonicznego
i modemu™®.

Dlaczego ludzie uciekaja si¢ do tego rodzaju praktyk.
Odpowiedz na pewno nie jest prosta. Oczywiscie jest wiele
powodow. Przede wszystkim mamy coraz wigksze trudnos$ci
z otwieraniem si¢ na drugiego czlowieka. Spowodowane to jest
przecigzeniem obowigzkami, ktore powoduja zmeczenie, brak
energii na szukanie i poznawanie odpowiedniego partnera,
podejmowanie  kontaktow  seksualnych,  umozliwianie
poznawania siebie. Cyberseks jest bardzo dobrym
rozwigzaniem dla wielu osob, ktoére nie chcg traci¢ czasu na
budowanie wigzi erotycznych, nie chca podejmowac ryzyka
zobowigzan. Jest wygodny, gdyz dostepny, kiedy si¢ ma na
niego ochote.

Bardzo czgsto u takich os6b mozna zaobserwowac dwa,
catkowicie rozne wcielenia, a takze podwojne zycie, gdyz na
pozor sa to ludzie spokojni i wyciszeni, a w momencie
kontaktu” z Internetem stajg si¢ catkowicie kim$ innym.
Podwojne zycie ludzi bardzo czesto doprowadza do tego, iz
zaczynaja oni zaniedbywa¢ codzienne obowiazki, a takze
naturalny seks z partnerem zastepowac seksem z obcymi,
ktérzy dla danej osoby staja si¢ bardziej atrakcyjniejsi.
Skutkiem takiego postepowania bardzo czgsto sg konflikty
partneréw, gdyz mato kto toleruje to, ze jego partner
»WspoOlzyje” z  kim§ innym. Zdarzajg si¢ takze
nieporozumienia, ktére z czasem prowadza do rozwodu, lub
separacji.

19T, Nidecki, Jak sie nie ma, co sie lubi, Magazyn Cyber IDG Poland SA.
Cyber — http://www.cyber.com.pl/archiwum/sex/8.shtml, [20.05.2009 r.]
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Cyberseks ma duzy wptyw na psychike czlowieka,
bedac w wirtualnym $wiecie ma catkowicie inny punkt
patrzenia na seks, ktory w sieci jest bardzo czesto ,,wyuzdany”.
Co si¢ z tym wiaze, w momencie, kiedy taka osoba powraca do
rzeczywistosci  oczekuje tego samego od partnerow
rzeczywistych. Jak wypowiadata si¢ jedna z os6b na forum;
tolerowata uprawianie cyberseksu przez swojego partnera do
momentu, w ktorym wspotzycie stato si¢ dla niej koszmarem.
Byta bita i jak sama stwierdzita traktowana jak przedmiot a nie
jak cztowiek. Pewnie takie sytuacje zdarzaja si¢ czesciej, lecz
mato kto chce o tym moéwié, gdyz kto uwierzy, ze niby tak
niewinna zabawa w sieci moze doprowadzi¢ do takich
sytuacji?

Znany seksuolog, profesor Zbigniew Lew — Starowicz,
w wywiadzie na temat uprawiania tzw. seksu przez Internet,
stwierdzit, iz z chwila pojawienia si¢ nowej formy komunikacji
mig¢dzyludzkiej, zmianie ulega takze sfera zycia intymnego
cztowieka, dlatego seks przez Internet mozna nazwac seksem.
Przykladowo od kiedy na S$wiecie zaczety funkcjonowac
sekstelefony, automatycznie pojawitl si¢ problem skatologii
telefonicznej (czerpanie satysfakcji  seksualnej poprzez
rozmowe telefoniczng). Jesli powstanie nowe rozwigzanie
technologiczne  rewolucjonizujace  sfer¢  komunikacji
miedzyludzkiej, zawsze bedzie miato ono wpltyw na erotyzm.
W dobie rozwoju nowych mediéw cyfrowych ulegaja ewolucji
takze 1 tradycyjne formy zachowan seksualnych. Kiedy$
poznanie potencjalnego partnera wymagalo podjecia wielu
skomplikowanych dziatan — podjscia do klubu, poznania
interesujacej osoby. Obecnie proces ten moze by¢ niezwykle
fatwy. Teraz ten taniec godowy odbywa si¢ za pomoca
klawiatury komputera. Oczywiscie, elektroniczny dialog
polega nieraz na zwyklej zabawie, ale niekiedy konczy si¢
zawarciem normalnej znajomosci. Jest to po prostu zrodio
podniecenia dla niektorych o0s6b. Dawniej trzeba byto
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zysta¢ z wlasnej fantazji lub podgladania innych. Po6zniej
T pojawity sie specjalne wydawnictwa, filmy porno, dzi$ mamy
Internet *°.

O uzaleznieniu mozemy mowié, gdy cyberseks staje si¢
czynno$cig przymusowa, celem zycia samym w sobie,
natogiem, ktory wkracza w Zycie codzienne, zabiera
indywidualnos$¢, podporzadkowuje catg aktywno$¢ cztowieka.

W zwigzku z tym, ze zjawisko uprawiania seksu
w Internecie, a co za tym idzie uzaleznienia od niego
wystepuje od niedawna wspolczesna medycyna nie potrafi
zakwalifikowa¢ tej nowej formy uczuciowo-seksualnej do
jednostki chorobowej. Seksuolodzy sa zgodni, ze jest to
powazne zaburzenie kompulsywno-obsesyjne, ktore wymaga
leczenia:  odpowiedniej  terapii  psychologicznej oraz
A4 niektorych przypadkach roéwniez leczenia
farmakologicznego.

Seksuolodzy sa zdania, ze cyberseks jest powaznym
zagrozeniem dla prawidlowego rozwoju  seksualnego
nastolatkow. Oddzialtywanie silnych bodzcow, a takze
anonimowos¢, jaka panuje w kontaktach w sieci, moga
utrudni¢ podjecie w przyszioSci przez miodych ludzi
normalnego zycia seksualnego.

Agresja i przemoc w grach komputerowych

Jedna z najliczniejszych  grup  oprogramowania
komputerowego stanowia gry komputerowe i Sieciowe. To
wlasnie one zdobyly sobie najwigksza popularnos¢ wsrod
dzieci i mlodziezy. Sg dla nich wspaniatg rozrywka 1 relaksem,
a nawet stanowig pewien styl zycia. Gry komputerowe sa
ogolnodostepne. Mozna je kupi¢ w sklepie badz gra¢ w nie za
posrednictwem sieci Istniejg. Umozliwiaja mtodym ludziom

20 por.  Taniec  godowy na  klawiaturze, 5.  1-3,

http://www.cyber.com.pl/archiwum/sex/5.shtml.
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zdobywanie  sprawnosci,  refleksu,  spostrzegawc
posiadaja walory edukacyjne, poznawcze. Jednak mlodzi
ludzie chetniej korzystajg z takich, w ktorych tresci przesycone
sg brutalnoscig 1 okrucienstwem, a odpowiednio dobrana
grafika i muzyka intensyfikuje realizm prezentowanych scen.

Nie pozostaja one bez wplywu na psychike dzieci
1 mtodziezy. Zajmuja dzieciece umysty do tego stopnia, ze ich
mozg po takiej dawce jest przepracowany i1 wycienczony. Nie
nadaje si¢ do skupiania uwagi w szkole, czy na obowigzkach
domowych. Pozwalaja na aktywne uczestniczenie nie tylko
w $wiecie realnym, ale przede wszystkim w — wirtualnym,
tworzenie réznorodnych sytuacji, a nastgpnie decydowania
o przebiegu akcji 1 wptywania na losy bohaterow.

Z prowadzonych badan wynika, ze gry komputerowe nie
zawsze s bezpieczne. Prezentowana w nich agresja 1 przemoc
mogg utrwala¢ w dziecku przekonanie, iz okrucienstwo jest
stanem normalnym. Uzytkownik grajac w gry komputerowe
nie zauwaza mijajacych godzin i przez ten caty czas otrzymuje
dawke okruciefnstwa wspomagang intensywna grafika,
efektami dzwigkowymi oraz gwaltowng muzyka. Moze to mie¢
istotny wpltyw na zmiany w osobowosci miodego czlowieka,
powodujac coraz mniejsza wrazliwo$é.?!

Wiele takich gier polega na udziale samotnego gracza
w walce z grupg przeciwnikow i pulapek. Zwykle gra on
W pojedynke. Przemieszcza si¢ miedzy ciemnymi korytarzami
1 lochami zamkow. Uzywa niebezpiecznych narzedzi w celu
zabicia przeciwnika. Glownymi elementami walki jest krew
1 bol. Czesty kontakt z takimi grami powoduje, ze z biegiem
czasu u dziecka zaciera si¢ dystans migdzy wykreowanym
przez komputer §wiatem a rzeczywistoscia.

2L Zob. M. Barun-Galkowska, I. Ulfik-Jaworska, Zabawa w zabijanie.

Oddzialywanie przemocy prezentowanej w mediach na psychike dzieci,
Gaudium, Lublin 2002.
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Bardzo latwo jest ulec magii gier komputerowych.

T ROznorodnos¢ 1 mozliwos¢ dostepu do nich powoduje, ze
dzieci bardzo ch¢tnie po nie si¢gaja. Z tatwoscia przenosza si¢
w $wiat fantazji, gdzie wszystko jest latwiejsze 1 ciekawsze.
Nie bez powodu sa one okreslane jako elektroniczne LSD.?

Uzaleznienie si¢ od gier komputerowych i sieciowych
moze by¢ bardzo niebezpieczne, gdyz moze doprowadzi¢ do
izolacji spotecznej, konfliktéw rodzinnych (rozluznienie
a nawet zatracenie wi¢zi rodzinnych), zaburzef psychicznych,
powaznych probleméw ze zdrowiem czy zaniedbywania
codziennych czynno$ci zyciowych tj. np. spozywanie
positkéw. Osoba uzalezniona od komputera coraz bardziej
wydluza czas spedzany przy komputerze(od kilku do
kilkunastu godzin), po to by osiagna¢ pozadany poziom
satysfakcji lub podniecenia, bo czas poswigcany do tej pory juz
nie wystarcza. Nie moze si¢ skupié, skoncentrowaé na innych
czynno$ciach, zaniedbuje inne obowiazki. Dos$wiadcza
niepokoju, rozdraznienia, bardzo skrajnych zmian nastroju
a nawet depresji, gdy nie moze uzywaé¢ komputera zgodnie ze
swoja potrzeba lub, gdy uzywanie zostanie przerwane.

Ponadto podczas zabawy gra komputerowa obecno$é
drugiego cztowieka, towarzysza zabawy staje si¢ niepotrzebna,
poniewaz zastepuje go komputer. Wszystkie te cechy
sprawiaja, ze gry komputerowe dostarczaja dziecku silnych
przezy¢ 1 doswiadczen, angazuja emocjonalnie i nie daja
uczucia nudy”.23

Niektore gry komputerowe sa szczegodlnie niebezpieczne,
poniewaz pozwalaja symulowa¢ 1 kreowal rzeczywistosc,
bardzo czgsto zawierajac obrazy agresji 1przemocy, ktore

2, Boron, T. Zyss, Komputerowy swiat iluzji, ,,Charaktery”, 02/1998, s.
14.

2. Ulfik-Jaworska, Czy gry komputerowe mogg by¢ bezpieczne?
»Wychowawca”, 01/2002, s. 12.
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charakteryzuja si¢ ogromnym, Wwrecz niewyobraz
okrucienstwem isadyzmem. Mimo ze jest to przemoc
symulowana, niemajgca miejsca w $wiecie rzeczywistym, nie
nalezy tego bagatelizowaé. Symulowane obrazy przemocy,
a wlasciwie samodzielne jej realizowanie w grach
komputerowych, prowokuje dzieci do powtarzania okrutnych
zachowan. Natychmiastowy efekt wyraza si¢ w agresywnych
myslach 1wyobrazeniach o wrogich emocjach, natomiast
dlugotrwaty  skutek jest zwigzany z ksztattowaniem
agresywnych skryptoéw poznawczych i moze prowadzi¢ to do
trwalych zmian w strukturze osobowosci gracza.

Sposob przedstawiania przemocy w grach
komputerowych powoduje, ze uzytkownik nabiera przekonania
o powszechnos$ci agresji w §wiecie, akceptujac ja, jako element
relacji migdzyludzkich. Waznym czynnikiem wptywajacym na
oswajanie si¢ dzieci z przemocy jest to, ze przemoc w grach nie
jest karana, tylko nagradzana. Gry o charakterze agresywnym
powoduja znieczulenie na agresj¢ wobec ludzi.

Mozna wigc powiedzie¢, ze dzieci poswigcajace duzo
czasu na ,agresywne” gry komputerowe cechuja si¢ wigksza
agresywnos$cia, natomiast ich wrazliwo$s¢ moralna jest
mniejsza. Dzieci uzaleznione od gier komputerowych czesto
reaguja wybuchami niekontrolowanej ztosci 1 agresji. Rodzice
powoli tracg kontakt z dzieckiem, a ono powoli zatraca kontakt
Z rzeczywistym $wiatem. Najwazniejsza staje si¢ dla dziecka
gra 1 czas spedzony przed monitorem komputera. Silne
uzaleznienie od komputera i1 gier moze prowadzi¢ do
obojetnosci, agresji, depresji, rozdraznienia, bezsennosci,
a nawet prob samobojczych.

Duze znaczenie w graniu ma trening, ktéry prowadzi do
wyuczenia 1 przyzwyczajenia si¢ do wykonywania jakiej$
czynnosci; oraz prowokacja sytuacyjna, ktora polega na
samodzielnym rozwigzywaniu problemu i wymaga od dziecka
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owiedniego zachowania si¢ w danym momencie, czyli
T aktywnosc.

Podczas aktywnego uczestnictwa w grze nastgpuje
odwrazliwienie 1 znieczulenie na przemoc. Jest to wynikiem
wielokrotnego powtarzania atakow agresji. Zachowania
agresywne, ktorych doswiadczajg dzieci podczas gry kojarza
si¢ z nagrodg 1 przyjemnoscig. Stosowana przemoc w grach jest
nagradzana. W konsekwencji negatywne zachowania mogg by¢
przenoszone do realnego $wiata®’. Wspotczesne dziecko przez
wiele godzin przebywa w réznych wymiarach sztucznej,
medialnej rzeczywistos$ci, wlasciwie na kazdym kroku styka si¢
z réznymi przejawami agresji, warto wigc przypomnieé, ze
wielo§¢ obrazéw przemocy uodparnia na ich emocjonalny
odbiodr, zobojetnia na nie i pozbawia altruizmu.

Bohater agresywnych gier komputerowych jest osobg
centralng, agresorem, ktora kierowana przez grajacego, stosuje
przemoc w stosunku do innych. Walka 1 niszczenie to jej
podstawowe zadania. Te reguly i zasady obowigzuja w grze
agresywnej. Nie stosujac si¢ do nich — ,,bohater” sam zginie.

Oprocz agresji w grach komputerowych premiowane sa
takze inne zachowania negatywne. W wielu grach z udziatem
samochodow wyscigowych ci zawodnicy wygrywaja, ktorzy
tamiag wszelkie reguty uczciwej sportowej rywalizacji. Nasuwa
sie¢ wiec kontrowersyjne, ale coraz bardziej realne pytanie, czy
wychowujemy prawego czlowieka, czy profesjonalnego
morderce?

Nie mozna zapomina¢ o tym, iz w grach komputerowych
bardzo czesto pojawiaja si¢ obrazy i animacje pornograficzne.
Sa one dodatkiem do gry lub formg nagrody za przej$cie do
nastepnego etapu. Bardzo niepokojacym aspektem jest takze

% A. Andrzejewska, Uzaleznienie od mediow cyfrowych, [w:] T. Pilch
(red.), Encyklopedia pedagogiczna XXI w., t. 6, Wyd. Akademickie ,,Zak”,
Warszawa 2007.



o %

wykorzystywanie elementow o wyraznie satanistyc
charakterze (np. Doom, Hexen). W ten sposob dzieci oswajaja
si¢ z symbolika satanistyczng 1 z czasem odbierajg ja, jako
element  pozytywny, poniewaz  konkretne  symbole
satanistyczne (np. pentagram, glowa kozta, odwrocony krzyz)
czgsto oznaczaja miejsca, w ktorych sa np. tajne przejscia,
schowki zawierajace bron i1 inne ,,dobra” przeznaczone dla
gracza. Z kolei warto$ci chrzescijanskie czgsto sg o$mieszane.

Glowna postaé moze by¢ przedstawiana w grze na dwa
sposoby: z perspektywy zewngtrznej, widoczna jest wtedy jej
twarz 1 cala sylwetka, a takze charakterystyczny sposob
poruszania si¢ jej w przestrzeni. W nowych grach
komputerowych posta¢ wydaje si¢ by¢ bardzo realistyczna,
np. porusza ustami, gdy mowi. Drugi sposob przedstawienia to
widok z perspektywy pierwszej osoby (czyli tzw. widok z oczu
gracza), zazwyczaj wida¢ wtedy przedmioty, jakie trzyma -
najczesciej jest to bron. Gracz silniej utozsamia si¢ wtedy ze
swoim bohaterem, ktory jest osoba sprawng fizycznie,
zazwyczaj o nadludzkiej sile 1 duzej wytrzymato$ci. Posiada
przer6zne mozliwosci wladania bronig i stosuje czary. Jego
celem jest zgtadzenie przeciwnikow za wszelka ceng. Jego
dziatania sg egocentryczne i utylitarne, pozbawione zasad
moralnych. Pragnienie sprawowania wtadzy jest silniejsze od
stosowania jakichkolwiek zasad. Zazwyczaj bohater z gier
komputerowych jest skoncentrowany wylacznie na sobie, na
potrzeby innych zwraca uwage tylko wtedy, gdy ma w tym
jakis$ cel. Zabiega glownie o swoj interes, uwazajac, ze stusznie
dziala. Nie ma tu miejsca na altruizm 1 wspodlczucie, gdyz nie
powoduje to postepu w grze. Dominuje tu prawo silniejszego
1 brak jest takich wartosci, jak przyjazn czy mitos¢. Punktem
odniesienia oraz kryterium dobra i zla jest skutecznosé¢
w osigganiu celow.
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W ostatnim czasie coraz wigcej 0osOb zwraca si¢ 0 pomoc

T do poradni psychologicznych z problemem uzaleznienia od
gier komputerowych. Przede wszystkim s3 to rodzice dzieci
szukajacy pomocy. Uzaleznienie zaczyna si¢ zazwyczaj bardzo
niewinnie. Najpierw jest cieckawos$¢ i1 zafascynowanie, dziecko
spedza wiele czasu przy grach komputerowych. Rodzice
z satysfakcja przygladaja si¢ swojemu kilku- czy
kilkunastoletniemu dziecku, ktére sprawnie obsluguje
komputer. Przyzwalaja na to, aby dziecko spgdzato coraz
wiecej czasu przed komputerem, gdyz sa przekonani, ze
rozwija ono swoje zainteresowania, a rownoczesnie jest
w domu pod ich czujnym okiem. Jednak z czasem, przy probie
oderwania od komputera syn lub corka zaczynaja reagowaé
wybuchami niekontrolowanej zlosci 1 agresji. Rodzice powoli
tracg kontakt z dzieckiem, aono samo zatraca kontakt
z rzeczywisto$cia, poniewaz najwazniejsza staje si¢ gra i czas
spedzany w $wiecie wirtualnym. Zaniepokojeni opiekunowie
szukaja pomocy u psychologa, czgsto dopiero wowczas, gdy
dzieci sa juz uzaleznione od grania, czego konsekwencja sa
zaburzenia psychosomatyczne, opuszczanie zaje¢ szkolnych,
zaniedbywanie higieny 1 racjonalnego odzywiania. Kiedy
zostaja odizolowane od komputera, pojawia si¢ u nich agresja,
rozdraznienie, bezsenno$¢, reakcje fizjologiczne, depresja,
a nawet proby samobojcze.

Pan mgr Sebastian Koczy nauczyciel akademicki,
egzaminator  Europejskiego  Certyfikatu ~ Umiejetnosci
Komputerowych — ECDL oraz E-Citizen z ramienia Polskiego
Towarzystwa  Informatycznego  przyblizyt  zagadnienia
zwigzane z ”Zagrozeniami edukacyjno — spolecznymi
czlowieka w kontekscie rozwoju robotéw”.?

% Literatura do wystapienia znajduje si¢ na zalgczonej ptycie.
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fot. 3. Prelegenci: od prawej Pan mgr Piotr Deputowski specjalista
ds. Profilaktyki Bezpieczenstwa Urzedu Miasta w Pruszkowie, Pan mgr
Sebastian Koczy oraz prowadzaca Konferencj¢ kom. Wanda Mende
z Centrum Szkolenia Policji w Legionowie.

Wstep — blaski i cienie nowoczesnych technologii

Ze wzgledu na swa wszechobecno$¢ nowoczesna technika
jest jedng z najistotniejszych plaszczyzn odniesienia dla
wspotczesnego czlowieka. Nie sposob jej ignorowacd, gdyz jej
gwaltowny rozwdj stawia nas wobec coraz to nowych wyzwan.
Nowoczesne urzadzenia elektroniczne, automaty i roboty,
a przede wszystkim ogdlnodostepne gadgety zmieniajg Swiat
1 wszystko co znamy. Znaczaco wplywaja na kondycje
psychiczng czlowieka i nie mozna tego unikng¢. Zalety
1 spektrum zastosowan nowoczesnych mediow jest tak duze, ze
z checig sigga si¢ po coraz to nowsze rozwigzania. Naukowcy
kreuja doskonalsze wynalazki, ktore z powodzeniem
wprowadzane sg na rynek. Dzigki nowoczesnym technologiom
nasze zycie zostalo wypelnione urzadzeniami elektronicznymi
takimi jak komputery, automaty i roboty. Maszyny te powstaty,
aby zastgpowal cztowieka w monotonnych czynno$ciach,
przyspiesza¢ zmudne prace oraz by stuzy¢ edukacji 1 rozrywece.



Miedzynarodowa Konferencja
Gora sw. Anny 21 — 22.10.2009 r.

erowane sg do szerokiego kregu odbiorcoOw: poczawszy od
T dzieci poprzez osoby doroste do 0sob starszych, chorych
1 niepetnosprawnych.

Swiat peten techniki daje ludziom szanse o ktorych do tej
pory nie $nili, czyni ich zycie wygodniejszym i ciekawszym.
7Z dnia na dzien ros$nie liczba uzytkownikéw Internetu.
Jednoczesnie zwigksza si¢ ilos¢ 1 roznorodnos¢ ushug
sieciowych. Ta tendencja sprawia, ze coraz tatwiej jest
prowadzi¢ firme¢, nawigzywaé kontakty handlowe itp. Szersze
staja si¢ mozliwosci w zakresie edukacji oraz badan
naukowych. Maszyny pomatu zmieniajg nasze zycie. Chcemy
za pomoca nowych technologii robi¢ zakupy, obslugiwaé
swoje konto w banku, zatatwia¢é wszelkie formalnosci
w urzedach.

Rozw¢j techniki stanowi tez szans¢ dla osob
niepetnosprawnych, ktorzy dzigki nowoczesnym wynalazkom
moga w normalny sposob funkcjonowac. Staja si¢ czescia
spoteczenstwa na rownych prawach i zasadach.

Jednak rozwo6j naukowo-techniczny obok olbrzymich
mozliwosci wigze si¢ takze z licznymi zagrozeniami. Wiele
z nich jest zwigzane z wprowadzaniem robotow do $wiata
realnego. Nie sposob ich ignorowaé, poniewaz skala problemu
jest duza i1 stanowi zagrozenie dla czlowicka.?®

1. Edukacyjne konsekwencje rozwoju relacji cztowiek —
robot
Dynamiczny  rozwdj  technologiczny  spowodowat
jakosciowe 1 iloSciowe zmiany w technologii ksztalcenia,
umozliwiajgc  wykorzystanie coraz nowszych mediow
dydaktycznych. Proste $rodki w rodzaju kredy, tablicy,
ksigzek, plansz, map, modeli itp. zostaly uzupehione,

% g, Koczy, Niebezpieczenstwa wychowania w obecnosci automatow i
robotow, Wystapienie podczas konferencji ,,Netoholizm polskiej mtodziezy
w wieku szkolnym”, WSA, Bielsko-Biata, marzec 2009.
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a w wigkszosci przypadkow zastgpione mediami ztozo
takimi jak: radio, telewizor, aparat fotograficzny, rzutnik
przezroczy, rzutnik pisma, magnetofon, magnetowid, kamera
wideo, komputer z odpowiednim  oprogramowaniem,
elektroniczne bazy danych, sieci komputerowe, systemy
telekomunikacyjne, satelitarne itp.

Wkrotce, podobnie jak ma to juz miejsce w Japonii,
réwniez rdéznego rodzaju automaty i roboty stang si¢ czescia
wyposazenia szkolnych pracowni. Dzieje si¢ tak, gdyz zyjemy
w szczeg6lnym okresie rozwoju cywilizacji. Miniony wiek, byt
w dziejach ludzkos$ci okresem znamiennym, ktorego wymiary
okreslaja osiagnigcia nauki i1 techniki. Gwaltowny rozwdj
wszystkich dziedzin dzialalno$ci czlowieka spowodowat
przemiany w $wiadomosci spoteczenstw. Ludzie u§wiadomili
sobie olbrzymie mozliwosci 1 znaczenie intelektualnych
sprawnosci czlowieka?’.

Roboty oraz zwigzane z nimi pojecie sztucznej inteligencji
fascynujg zaréwno technikéw, jak i psychologow od wielu lat.
Jedni 1 drudzy zdaja sobie bowiem sprawe, ze zadziwiajace
wlasciwos$ci ludzkiego umystu, ktérym nie doréwnuje jeszcze
zadna maszyna, wynikaja ze struktury polaczen i interakcji
komorek tworzacych system nerwowy. To wtasnie te strukturg
usituje si¢ nasladowaé¢ budujac sieci neuronowe z ktdérych
powstaja neurokomputery, a nastepnie samodzielnie myslace
humanoidalne roboty. Sztuczna Inteligencja (ang. Artificial
Intelligence) nie jest juz wylacznie dziedzing techniczng
(inzynieryjng). Coraz bardziej z subdziedziny informatyki Staje
si¢ nauka o systemach poznawczych. Obejmuje wiedze

27 W. Furmanek, Humanistyczne aspekty wychowania przez technike,
FOSZE. Rzesz6w 1993.s. 7
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dziach, maszynach i zwierzetach, ktorych cecha wspdlng
T Jest to, Ze posiadaja inteligencje;zs.

Przez kilka dziesigcioleci propagowano definicje sztucznej
inteligencji autorstwa: Marvina Minsky’ego moéwiaca, iz
»Sztuczna Inteligencja jest dziedzing wiedzy, ktéra postawita
sobie za cel 1 przedmiot badan maszyny, ktore potrafityby
rozwigzywa¢ zadania, przy rozwigzywaniu ktérych czlowiek
korzysta ze swojej inteligencji”zg.

Obecnie sztuczna inteligencja (jesli chodzi o badania
rozwojowe) w sporym stopniu odbiega od swojego obrazu
z ,,dnia poprzedniego”. Powody sa dwa: po pierwsze — czg$¢
z prowadzonych badah znalazla juz swoje pozytywne
rozwigzania (komputery dowodza twierdzen matematycznych,
wlaczywszy te, z ktérymi ludzie sobie rady da¢ nie mogli,
posiadaja coraz lepsze kompetencje w rozpoznawaniu
wzorcOw, graja lepiej w szachy niz ludzie, itd.) — na tych
polach SI przeszta z fazy badawczej do wdrazania rozwigzan.
Po drugie — badacze SI coraz czeSciej w pracach zaczynaja
poszukiwac teoretycznych podstaw dla swych informatycznych
rozwigzan. Zwracaja swoja uwage w kierunkach psychologii,
nauk o moézgu, a Ww ostatecznosci w kierunku nauk
kognitywnych (Cognitive Science).

Te ,mate kroczki” poszczegdlnych badaczy, sa
»siedmiomilowym krokiem” dla catej dziedziny badan,
krokiem ku przysztosci. Nalezy jednak dobitnie podkresli¢
kwesti¢ odpowiedzialno$ci czlowieka jako tworcy za
stworzone przez siebie dziela. Bowiem z wprowadzeniem do
zycia cztowieka maszyn obdarzonych sztuczng inteligencja
Iacza si¢ zardwno aspekty pozytywne jak 1 negatywne.

%8 M. J. Kasperski, Sztuczna Inteligencja. Droga do myslgcych maszyn,
Helion, 2003.
# M. Kasperski, Sztuczna Inteligencja i robotyka, ,.Kognitywistyka.Net”,
styczen 2008.
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2. Niebezpieczenstwa tkwigce w robotach domowyc

Roboty i automaty juz obecnie staty si¢ czescig ludzkiego
zycia. Chetnie powierzamy im monotonne lub nudne
czynno$ci. Doceniamy pomoc, jaka nam wys$wiadczajg przy
sprzataniu mieszkania przyktadowo odkurzaniu, praniu,
zmywaniu naczyn itp. Czujemy si¢ bezpieczniej wiedzac, ze
robot dozoruje nasze mieszkanie, dom 1 posesje. W relacjach
cztowiek — robot pojawia si¢ nowa jako$¢ oparta na zaufaniu.
Prowadzi to do przerzucenia odpowiedzialno$ci z cztowieka na
maszyn¢. Dlatego roboty wkraczaja takze w inne sfery naszego
zycia, do tej pory zarezerwowane dla waskiego grona rodziny
1 przyjaciol. Przykladem takich relacji jest opieka nad
domownikami — dzie¢mi i starszymi, chorymi rodzicami.
Dlatego roboty — nianie o stalowych nerwach zaczng niedtugo
na stale gosci¢ w dziecigcym pokoju czy mieszkaniu chorych.30

Zada¢ mozna pytanie co jest ztego w roboniani? Badania
nad relacjami miedzy dzieckiem, a robotem prowadzone
w Stanach Zjednoczonych, dowodza, ze male dzieci ch¢tnie
wchodza w interakcje z maszyng, a misie idg w odstawke. Ma
to dobre strony takie jak wzrost zainteresowania, przyjemnosci
uczenia si¢ 1 nabywanie nowych umiejetnosci. Odpowiednio
zaprogramowana maszyna daje olbrzymie mozliwosci
edukacyjne. Japonskie 1 koreanskie firmy juz sprzedaja
androidy wyposazone w lamigtowki z programami do gier
projektowanymi przez pedagogéw. W dodatku, roboty zerwaty
z moda na stalowe pancerze, moga by¢ puchate i mile w
dotyku. Same stajg si¢ wrazliwe, zaczynaja rozumie¢ nie tylko
ludzka mowe, ale takze mimike i gesty, symuluja emocje.
Pochowane w nich komputery sa przyzwoitym przyblizeniem
terminu ,,sztuczna inteligencja”.

%0 N. Sharkey, The Ethical Frontiers of Robotics, ,,Science”, 19.12.2008.
http://www.sciencemag.org/cgi/reprint/322/5909/1800.pdf


http://technologie.gazeta.pl/technologie/1,81011,4058040.html
http://technologie.gazeta.pl/technologie/1,81011,4058040.html
http://www.technoblog.pl/blog/1,84947,6014981,Pociesza__ugotuja____kto__Nowe_roboty.html
http://www.technoblog.pl/blog/1,84947,6014981,Pociesza__ugotuja____kto__Nowe_roboty.html
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Dlatego zastanawiajac si¢ nad pytaniem o to co zlego jest

TR W roboniani wymieni¢ nalezy potencjalne zagrozenia dla
rozwoju dziecka. Po pierwsze, maluchy moga uzaleznia¢ si¢ od
automatow, tak samo, jak od telewizji 1 gier komputerowych.
Przede wszystkim jednak moze ucierpie¢ ich rozwoj
emocjonalny. Zabawa z maszynami moze by¢ przedktadana
nad stresujace sytuacje interpersonalne. Wowczas nie beda si¢
rozwija¢ zdolnosci komunikacyjne potrzebne w relacjach
mig¢dzyludzkich. Dzieci nauczg si¢ zycia wsrod maszyn, ale
z ludZmi mogg si¢ juz nie porozumie¢. To nieodpowiedzialne
1 ryzykowne metody na zaghluszanie wyrzutdw sumienia, bo
opieki nad bezbronnymi czlonkami spoteczenstwa nie
powinniSmy zostawia¢ maszynom.

Co si¢ stanie jesli zajeci rodzice zaczng zostawia¢ dzieci
pod wytaczng opieka robota na cate tygodnie? — ,,Nie mozemy
przeprowadzi¢ kontrolowanych eksperymentéw na dzieciach,
zeby zbada¢ dhlugoterminowe konsekwencje pozostawienia
z robotem, ale mozemy co nieco wywnioskowa¢ z prac
psychologicznych na temat wezesnych relacji z matka™ —
podkresla profesor Noel Sharkey. Studia nad wczesnym
rozwojem matp dowodza powaznych dysfunkcji spotecznych
u zwierzat, ktore rozwijaty si¢ od malego w otoczeniu
wylacznie automatycznych zastepnikdéw matki.

Takie ewentualne zaniedbania w opiece nad dzieckiem
beda trudne do udowodnienia, czy nawet wykrycia, zanim nie
dojdzie do powaznych probleméw psychicznych. Tymczasem
ani prawo mig¢dzynarodowe, ani prawa w poszczegdlnych
krajach nie regulujg takich nadal hipotetycznych przeciez
sytuacji. Migdzynarodowa Konwencja Praw Dziecka nie
wspomina o roboniani. Tymczasem pedagodzy s3a zdania, ze
powinna.

3L N. Sharkey, The Ethical Frontiers of Robotics..., op.cit. s. 23.
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W tym miejscu nalezy przypomnie¢, jak wazn
prawidlowego rozwoju cztowieka, a w szczegolnosci dzieci,
jest stan emocjonalny®. Rodzice zapewniaja dzieciom szereg
zaje¢ pozalekcyjnych po to, aby nauczyly sie rywalizacji,
osiagnely sukces, posiadly wiedze. Zapominajg przy tym, ze
niezbedny dla prawidlowego rozwoju 1  spokojnego
dojrzewania jest wolny czas w otoczeniu bliskich. Dzieci
pozbawione odpoczynku i Kkontaktu z nadrzednymi
warto$ciami, ktérych zrédlem jest rodzina, takimi jak prawda,
dobro, wolno$¢, czesto pozostaja osamotnione, zupeknie
nieprzygotowane do przezywania porazek.

Dzisiejsi rodzice sa pochtonigci praca zawodowa. Czgsto
brakuje im czasu dla swoich pociech, ktore wymagaja statej
uwagi. Profesor Jozef Bednarek zaznaczyt podczas konferencji
»By¢ rodzicem dzisiaj” w Sulejéwku, iz zanika autorytet
rodziny i wychowawcy. Podstawowe wartosci zostaja pod
wplywem mediow odwrdcone. Nalezy zauwazy¢, ze dzi$
czedciej komunikujemy si¢ za pomocg telefonow
komorkowych niz siedzac przy stole, przy wspolnym posﬂku33
Stwierdzenie to pokazuje jak ogromny wplyw na rozwoj
rodziny maja przemiany cywilizacyjne.

Psychologowie coraz czesciej spotykaja sie¢ z przypadkami
uzaleznienia od komputera®. Dzieci sa weiagane w wirtualng
sie¢. Pozbawione tego bodzca reaguja agresywnie, wpadaja
w szal, niekontrolowane ataki zto$ci 1 gniewu. Juz czteroletnie

%2 H. Smirnowa, Kompetencje emocjonalne dzieci, Edukacja i Dialog, nr 8,

pazdziernik 2000.
http://www.vulcan.edu.pl/eid/archiwum/2000/08/kompetencje.html

%% A. Bielifiska, Technika zagraza dzieciom, Konferencja ,,By¢ rodzicem

dzisiaj”, 2 czerwca, Sulejowek.
http://poradniapsych.pl/brd_lokalna.php

%A Andrzejewska, J. Bednarek, W. Bozejewicz, A. Chaberska, Uwaga.

Dziecko w sieci, Fundacja Pedagogium, Warszawa 2008. s. 75-115.
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eci s3 uzaleznione od bajek telewizyjnych. Reaguja
ST Smiechem na  tytulowe piosenki, podryguja w ich rytm.
Uzaleznienie od medidow niczym si¢ nie r6zni od uzaleznienia

od alkoholu czy narkotykow.

Szczegbdlnym zagrozeniem dla nastolatkow sg brutalne gry
komputerowe. Mtlodziez czerpie z nich wzorce zachowan,
zaciekawiona przenosi skumulowang w ten sposob agresj¢ na
rowiesnikow. Uzalezniony przezywa stany euforyczne, ale
kiedy wraca do rzeczywistosci, nie potrafi sobie poradzi¢
1 ogarnia go lek. Rada na to jest utrzymywanie realnego, jak
najczestszego kontaktu z dzieé¢mi™.

Pamigtajac o  zniewoleniu  intelektualnym,  ktore
wprowadzaja urzadzenia elektroniczne, pojawiajace si¢ wsrod
ludzi nalezy zwrdci¢ uwageg, iz obecna informatyka, czyli
dziedzina zwigzana z wykorzystaniem komputerow, bedzie
nadal ewaluowata® w strone nauk wykorzystujacych sztuczng
inteligencj¢, biotechnologi¢, miniaturyzacje i coraz nowsze
osiagniecia techniki. Znajdzie si¢ w niej coraz wigcej cech
automatyki, robotyki i telekomunikacji.

3. Zagrozenia ze strony robotéw spolecznych

Postgp techniczny umozliwia szybkie zmiany takze
w stylu  zycia czlowieka. Skonstruowanie robotow
wyposazonych ~ w  prawdziwg  inteligencje,  emocje
i $wiadomo$¢ zajmie juz niewiele czasu. Pojawi si¢ nowa

% A. Andrzejewska, J. Bednarek, W. Bozejewicz, A. Chaberska, Uwaga.
Dziecko w sieci, Fundacja Pedagogium, Warszawa 2008. s. 63-74.

% J. Datek, K. Swiccicki, Edukacja informatyczna w Polsce, [W:] B.
Siemieniecki (red.) Perspektywa Edukacji z komputerem, Wyd. A.
Marszatek, Torun-Plock 1995. Strategia Rozwoju Informatyki w Polsce -
stan, perspektywy, zalecenia, Raport Kongresu Informatyki Polskiej,
Warszawa 1995.
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kategoria robotow — tak zwane roboty spoteczne. Pew
jakie$ 40 lat roboty stang si¢ wymarzonymi partnerami dla
0sob niesmiatych 1 mato atrakcyjnych, odizolowanych
spotecznie i stronigcych od ludzi. Nalezy dodaé, iz ludzie
starsi 1 samotni pragng za wszelka cen¢ jakiegokolwiek
kontaktu i zainteresowania. S3a niezwykle podatni na
okazywanie im uczu¢. Dzi§ rodzg si¢ emocjonalne zwigzki
w wirtualnej przestrzeni miedzy osobami, ktore nigdy si¢ nie
spotkaty. Ale wtedy przestang nas dziwi¢ zwiazki emocjonalne
z humanoidami, ktére moga by¢ zalegalizowane jako zwigzki
partnerskie z robotami, podobnie jak przestalty szokowac
malzenstwa homoseksualne.

Przyktadem zwigzku cztowieka 1 robota moze by¢
kanadyjski konstruktor Le Trung®’. Wynalazca twierdzi, zZe
nigdy nie miat czasu na to, by znalez¢ sobie prawdziwag
dziewczyne, przyznal, ze stworzyl sobie idealng kobiete —
robota. Wazacy 30 kilograméw android to owoc
wielomiesigcznej pracy. Naukowiec mowi, ze Aiko potrafi
sprzatac, przyrzadzac jego ulubione drinki, a nawet czyta¢ mu
gazete. Nie $pi, nie musi je$¢. Jej jedynym celem jest wierna
stuzba mezczyznie. Co wigcej, nigdy nie narzeka! Mowi po
angielsku i1 japonsku. Ma 152 centymetry wzrostu i idealne
wymiary: 82-57-84. ,Jak prawdziwa kobieta, reaguje na dotyk
w okreslony sposob” — powiedzial tworca robota brytyjskiej
gazecie ,,The Sun”. — Jesli zlapiesz lub $ci$niesz ja za mocno,
sprobuje wymierzy¢ ci policzek. Posiada wszystkie zmysty!
Aiko rozpoznaje ludzkie twarze 1 posiada znajomos$¢ ok. 13
tys. zdan. Moze czyta¢ ksiazki 1 gazety, rozrdznia kolory oraz
rodzaje jedzenia. To wszystko jest zasluga systemu BRAINS
(Biometric Robot Artificial Intelligence Neural System), ktory
inzynier sam stworzyt. Maszyna powstata w wyniku spotkania

%7 Aiko — The female robot, ,, The Huffington Post”, grudzien 2008.
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piekna i nauki®® — jak mowi tworca seksownego robota. Aiko
jest dzi§ przyzwoitg ,,kobietg” 1 jak dotad konstruktor omijat
kwestie intymne. Ale mozliwe, ze to si¢ zmieni, gdyz pracuje
juz nad udoskonalong wersja AIKO 2.0 — wystarczy
zmodyfikowa¢ oprogramowanie, podkreslit wynalazca, tym
bardziej, ze jezeli chodzi o cielesng powtoke, to Kanadyjczyk
wykorzystal japonska lalke Silicone Doll, ktora przeznaczona
jest dla mezczyzn szukajacych wrazen.

Wprowadzenie do $wiata ludzi humanoidéw niesie ze soba
duze zagrozenie. Powstanie bowiem nowy typ relacji opartych
na zwigzku cztowieka z maszyng. Tym samym wyeliminuje si¢
potrzebe kontaktu z drugim czlowiekiem. Uciekajac od
niepowodzen w sferze uczu¢ ludzie zastgpowac bedg trudne
relacje interpersonalne na tatwiejsze z robotami.

Mechaniczny partner to nie wszystko. Profesor Hiroshi
Ishiguro z Intelligent Robotics and Communication
Laboratories stworzyl robotyczng kopie samego siebie®.
Maszyna zachowuje si¢ jak jej tworca - siedzi niespokojnie,
kreci sie 1 stuka palcami. Robot Geminoid HI-1 moze teraz
zastepowac profesora Ishiguro w pracy. Obecnie ,.konstruktor”
siedzac wygodnie w domu, uzywajac mikrofonu i czujnika
potozenia warg, oraz korzystajac z transmisji bezprzewodowej,
moze naucza¢ swoich studentow o budowaniu androidow.

Inni japonscy naukowcy poszli dalej tworzac mechaniczne
dziecko. CB2 to kolejny android, czyli przypominajacy
cztlowieka robot. Nie jest zbyt pickny. Nazywa si¢ dos¢
sztucznie. Ale ma migkka skore, delikatny dotyk i1 sprawnos¢
fizyczna dwuletniego dziecka®. Jak zapewniajg tworcy z Japan
Science and Technology Agency, niedtugo osiagnie poziom

% C. Iggulden, Inventor builds She-3PO robot, ,,The Sun”, grudzien 2008.
% http://www.robonet.pl/?net/news&nid=38

%0 C. Quilty-Harper, CB2 Child Robot is possibly the most disturbing
machine ever built, ,,Engadget.com”, czerwiec 2007.


http://www.engadget.com/bloggers/conrad-quilty-harper/
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inteligencji rowny trzylatkowi. Ma 130 cm wzrostu, wa
kilogramy, a w jego silikonowej skorze umieszczono ok. 200
dotykowych czujnikoéw. Elektroniczne dziecko reaguje na
otoczenie - rusza oczami, robi miny i wydaje z siebie dzwieki.
Potrafi si¢ tez obrocic, a przy niewielkiej pomocy nawet wstac.

Po co ten twor? W tej chwili trudno powiedzie¢. Nie
potrafimy przewidzie¢ jakie mogg by¢ konsekwencje
wprowadzenia na rynek takiej maszyny. Jak zareaguje i jak
zmieni si¢ spoteczenstwo? Z pewnoscig zmieni si¢ tak jak
ponad sto lat temu pojawity si¢ samochody, czy kilkadziesiat
lat temu komputery. Nalezy zatem zadac¢ sobie pytanie: czy
nadejda jeszcze czasy, kiedy ponownie dziecko czy drugi
cztowiek bedzie bardziej doceniany, jak komputer?

Juz obecnie ludzie, zwlaszcza dzieci, przywiazuja si¢ do
przedmiotow szczeg6lnie zaawansowanych technologicznie.
Okazuja silne emocje podczas ogladania filméw i korzystania
z gier wideo lub $wiata wirtualnego Second Life. Okoto 20
proc. badanych Brytyjczykéw widzialoby robota, jako swojego
przyjaciela i taka sama liczba badanych zaakceptowataby
robota w roli partnera.

W Japonii na Wystawie Swiatowej w Nagoi w 2005,
zostaly zaprezentowane roboty-partnerki do nauki tanca*’. Ich
kreacja jest duza szansa dla osob niesmialych. Moga one
wykorzysta¢ maszyny do nauki konkretnych zdolnosci — w tym
przypadku umiejetnosci  tanca, ktora z powodzeniem
wykorzystaja w zyciu codziennym. Pojawia si¢ jednak pytanie
czy mechaniczna partnerka nie stworzy dodatkowej bariery
pomiedzy $wiatem wirtualnym a realnym. Jej ,,doskonatos¢”
moze sprowadzi¢ do minimum potrzebe kontaktu z zywa
osobg. Czy roboty zastagpig ludzi w budowaniu relacji

' D. Ucinski, Wyklad Inauguracyjny, Uniwersytet Zielonogorski,
pazdziernik 2007.
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spotecznych, skoro juz dzi§ powstaly humanoidy reagujace na
barwe glosu, wodzace wzrokiem za cztowiekiem, zdolne nawet
reagowac na emocje dzieci.

Coraz szybszy rozw6j nauki i techniki, miniaturyzacja
w elektronice, sztuczna inteligencja - to wszystko ma ogromny
wpltyw na powstawanie coraz doskonalszych maszyn. W 2050
roku roboty beda zdolne nie tylko do seksu, ale i do
prawdziwe;j mitosci®?. ,Kiedy pojawig si¢ roboty, ktore beda
posiada¢ emocje, osobowos¢ oraz swiadomos¢ istnienia. Kiedy
beda mogty z toba rozmawiac, rozémieszac, wtedy beda mogty
takze powiedzie¢, ze "kocham Ci¢", podobnie jak powiedzialby
to czlowiek” - przedstawit swoja wizje przysztosci David
Levy, donosi ,,The Times of India”. W potowie stulecia moze
dojs¢ do =zawarcia pierwszego zwiazku malzenskiego
cztowieka z robotem twierdzi dalej Levy, brytyjski pisarz
1 badacz zajmujacy si¢ sztuczna inteligench43. Uwaza takze, ze
roboty mogg by¢ doskonalymi nauczycielami wyszukanych
technik doznan seksualnych. Moglyby przez to stuzy¢ tez, jako
terapeuci. Takie lekcje automatycznej mitosci przydatyby sie
nie tylko nowicjuszom, ale i parom odczuwajacym nude
i monotoni¢ w sypialni. Inna korzy$¢ to mniej chorob
przenoszonych drogg ptciowa i mniejsza liczba zdrad.

Jakby na zyczenie Levy'ego, na rynku pojawily si¢ juz
propozycje kilku firm oferujacych takie maszyny. Firma Sega
wypuscita na japonski rynek robota, przypominajacego
wygladem kobiete. Maszyna nazywa si¢ E.M.A (Eternal
Maiden Actualization)*. Jest urzadzeniem o smuklej linii
I delikatnym chodzie. Umie tanczy¢ i $piewac. Napotkana
wrecza wizytowki, a gdy nachyli¢ sig¢, delikatnie pocatuje.
Robot jest wyraznie skierowany do pandéw. Natomiast panie

*2 In 2050, your lover may be a robot, ,,The Times of India”, 16.06.2008.
*D. Levy, Love and Sex with Robots, E-Book, 11.06.2007.
“http://www.technovelgy.com/ct/Science-Fiction News.asp?NewsNum=1712


http://www.harpercollins.com/authors/32849/David_Levy/index.aspx
http://www.technovelgy.com/ct/Science-Fiction
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otrzymajg zabawke 0 nazwie lkeman Bank (z jap. "Przystojny
facet™).

Prototypy tych i innych Robotéow zdolnych do odczuwania
1 pokazywania uczué, przywiazujacych si¢ do konkretnej
osoby, byly prezentowane w ubieglym roku przez Dr Lola
Cafniamero, z University of Hertfordshire's School of Computer
Science, ktéra jest koordynatorem europejskiego projektu
tworzenia robotéw zdolnych do rozwijania si¢ emocjonalnie
1 reagowania na ludzi przy pomocy wlasnych stanow
emocjonalnych. Mozna je byto zobaczy¢ na migdzynarodowej
konferencji  poswigconej  technologiom  informacyjnym
I komunikacyjnym ICT'08 zorganizowanej w Lyon przez
Komisje Europejska w dniach 25 - 27 listopada 2008 roku.

Konkluzja
Tworcy robotéw, mysliciele i futurolodzy zdawali sobie
spraw¢ z niebezpieczenstw zwigzanych z maszynami.
Wiedzieli, ze kazda nowa  technologia  wymaga
odpowiedzialnosci cztowieka. Ale nie tylko. Issac Asimov
uwazal, ze takze roboty musza by¢ zobowigzane do
przestrzegania jasno okreslonych zasad. Inaczej moga
wymkna¢ si¢ spod kontroli 1 spowodowac tragedig.
Podsumowaniem jego rozwazan na temat problemow
etycznych wynikajacych z interakcji ludzi z inteligentnymi
maszynami sg tak zwane prawa robotyki.
e Pierwsze prawo: Robot nie moze skrzywdzi¢ cztowieka
lub dopusci¢ do jego krzywdy przez bezczynnos¢.
e Drugie prawo: Robot musi wykonywa¢ rozkazy ludzi,
oprocz polecen, ktore ktoca si¢ z pierwszym prawem.
e Trzecie prawo: Robot powinien chroni¢ swoje wilasne
istnienie, dopoki nie jest to sprzeczne z dwoma
pierwszymi prawami.
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Te proste zasady ukazuja jak wlasciwie powinny by¢
uksztattowane relacje cztowiek — robot. Poniewaz maszyny
dopiero co wkraczajag w nasze zycie. Dlatego gléwnym
odbiorcom wiedzy na temat mozliwosci 1 zagrozen musi sta¢
si¢ nowe pokolenie, dla ktérego zycie w symbiozie z robotami
bedzie codziennos$cia.

Obecne pokolenie dzieci i1 milodziezy ksztalconej
w szkolach powinno zosta¢é wlasciwie zaznajomione
z blaskami 1 cieniami robotyki w zwigzku z nadchodzaca era
nowego, cybernetycznego $wiata. Mlodzi ludzie powinni
otrzymaé rzetelne przygotowane do korzystania z osiggnieé
najnowszych technologii automatyki, robotyki i informatyki,
zwanych nowymi mediami oraz odpowiedniej technologii

ksztaltcenia®.

fot. 4. Uczestnicy Konferencji.

8. Koczy, Mozliwosci robotyki we wspolczesnym $wiecie i edukacji,
Wydawnictwo Akademickie ZAK, Warszawa 2009, s.
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O ,,Samobdjstwach w sieci” opowiedziat Pan mgr
Deputowski — specjalista ds. Profilaktyki Bezpieczenstwa
Urzedu Miasta Pruszkow.*

Wstep

Wspodlczesny czlowiek zyje w dwodch $wiatach:
rzeczywistym i cyberprzestrzeni. 1 w owej cyberprzestrzeni
bardzo czg¢sto umieszcza swoja wiedze, przenosi do niej znane
sobie instytucje, dzieli si¢ marzeniami i obawami.

Tym drugim $wiatem coraz czesciej, zwlaszcza dla
mtodych ludzi staje si¢ Internet.

Internet jako medium, jest coraz bardziej powszechny,
niesie ze soba wiele korzySci, ktorych istnienie jest
niezaprzeczalne. Jednakze obok wspomnianych korzysci
Internet jest rowniez narzedziem, mogacym nie$¢ wiele
zagrozen, na ktore szczego6lnie narazone sg osoby przyjmujace
bezkrytycznie wszelkie zamieszczane tam informacje tym
rowniez informacje mogace stwarza¢ zagrozenie dla zycia lub
zdrowia cztowieka.

Internet jest miejscem, gdzie mozna znalez¢ przepisy i rady
na praktycznie kazda okazj¢. Nie powinno by¢ zaskoczeniem,
ze w Internecie, przy odrobinie cierpliwo$ci mozna znalez¢
przepisy na skonstruowanie bomby lub porady odno$nie metod
popelnienia samobojstwa.

I.  Problematyka samobdjstw internetowych na $wiecie:
W roku 2007 w Wielkiej Brytanii przeprowadzono
badanie Internetu pod katem dostepnosci stron na ktorych
mozna znalez¢ informacje odno$nie popelnienia samobodjstwa.
W wyniku przeprowadzonych badan odnaleziono az 240 stron,
ktére poswiecone zostaly tematyce samobodjstwa, 90 portali
internetowych mowito o samobojstwie w sensie ogdlnym, 45

*® Literatura do wystapienia znajduje si¢ na zataczonej plycie.
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n~ namawialo wrgcz do popelnienia samobdjstwa, 62
portale postawity sobie za cel przekonanie potencjalnego
samobojcy, ze targnigcie si¢ na swoje zycie nie jest najlepszym
rozwigzaniem, natomiast 59 serwisOw probowalo odstraszac
ré6znymi metodami przed dokonaniem tego kroku®*’.

Uzywajac odpowiednich stéw kluczowych podczas
wpisywania ich do internetowych wyszukiwarek, mozna
natknag¢ si¢ na ogloszenia tresci ,,jak najlepiej, bezbolesnie
popelni¢  samobojstwo tak, zeby nie bylo szans na
odratowanie?” Nie jest trudno znalez¢ takiej osobie
»specjalistow” ktorzy chetnie doradza jak zrobi¢ to szybko
I skutecznie. Zadziwiajacym wydaje si¢ fakt, ze ludzie
zdesperowani szukaja takich ,zyjacych ekspertow od
samobodjstw” 1 stosuja si¢ do ich zalecen. Prosze zwrdcié
uwage na ponurg groteskowos$¢ stwierdzenia ,,zyjacy ekspert
od samobdjstw”. Jest to skonczona bzdura i gwalt zadany
psychice osoby szukajacej takich ,,ekspertow”

Przyktadem niech bedzie przypadek Michael’a Goodena
z East Essex w Wielkiej Brytanii, ktory wczesniej kilka razy
juz usitowal popemli¢ samobojstwo ale za kazdym razem
w ostatniej chwili brakowalo mu odwagi i rezygnowal.
Szukajac pomocy w Internecie udato mu si¢ skontaktowac
z anonimowym ,,specjalista” w tej dziedzinie, ktory namowit
go, aby udat si¢ w rejon skalnych urwisk Beachy Head. Tam
Michael rozebral si¢ do naga i skoczyl. W tym przypadku
najwigksza atrakcja sieci — anonimowo$¢ — staje si¢
jednoczesnie jej najwiekszym niebezpieczenstwem dla osob
latwowiernych i przezywajacych kryzysy osobowosciowe.

Innym przykladem niech bedzie informacja podana przez
portal Wirtualna Polska z dnia 06.02.2008 roku zatytutowana
,14 ofiara internetowego klubu samobojcow” . Wg informacji

" L. Bigo, Samobdjstwa w Internecie-tatwo znalez¢, tatwiej zapobiec,

http://www.idg.pl
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,19-letnia dziewczyna , Angie Fuller z potudniowej Wa
prawdopodobnie 14. ofiarg "kultu samobdjcow" w Internecie.
W roku 2008, 13 mtodych ludzi ponizej 26. roku zycia
popetito samobdjstwa w matym miescie Bridgend. Wszyscy
kontaktowali si¢ poprzez spotecznosciowe portale internetowe.
Cialo powieszonej dziewczyny znaleziono 4 lutego 2008 roku
w jej domu. Trzy tygodnie wcze$niej 17-to letnia Natasha
Randall odebrata sobie zycie w podobny sposob. Jak wynika
z ustalen kazdy z 14 samobojcéw znal przynajmniej jedna
osob¢ z wymienionej grupy. Jak podaje dalej Wirtualna Polska
miejscowy sedzia $ledczy, Philip Walters potwierdzit, ze 12
mtodych m¢zczyzn i jedna kobieta powiesito si¢ w tym rejonie
w ciggu roku .

Jak podaje serwis TVN 24. pl, policja doktadnie
sprawdzita zawarto$¢ dysku komputera samobojczyni i1 dzigki
temu wpadla na trop ponurej ,zmowy”’ czy tez ,paktu”
miodych ludzi. . Natasha zostawita wiadomo$¢ na stronie
internetowego serwisu spotecznos$ciowego ,.Bebo”. Tres¢
wiadomosci, przeznaczonej najpewniej dla Liama Clarke'a,
ktory wezesniej popetnit samobdjstwo, brzmiata: "Spoczywaj
w pokoju, Clarky". Na stronie Bebo mozna znalez¢ inne
niepokojace posty: "spokojnych snow, mdj aniotku", "$pij
spokojnie, ksiezniczko", "wkrotce ci¢ znéw zobaczg...".

Jedna z ofiar kultu 26-letni James Knight, powiesit si¢ na
pasku po kilku dniach picia alkoholu. W ten sposob Knight
zareagowal na rozstanie ze swojg dziewczyng. 20-letni Andrew
O'Neill targnal si¢ na swoje zycie po tym, jak zostal skazany za
jazde po pijanemu i napa$¢ na policjanta. 21-letni Jason
Williams, kierowca tira, mial si¢ wkrotce ozeni¢. Jego
narzeczona przyznata pozniej, ze Jason obsesyjnie rozmyslat
o samobojstwie. To tylko trzy z 14 ofiar walijskich
samobojcoOw.

W chwili obecnej policja angielska prowadzi dziatania
majace na celu zamykanie stron, na ktorych mogg si¢ spotykac
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y chcace popelni¢ samobdjstwo oraz ich anonimowi
,doradcy” . Zamknigto szereg portali, sie¢ jest monitorowana
pod tym katem przez specjalnie utworzone w tym celu
,cyberpatrole” . Prowajderzy przekazuja policji informacje
z danymi osoOb, ktore zamieszczaja w sieci samobodjcze
ogloszenia.

W  informacji  umieszczonej  przez dziennik
Rzeczpospolita z dnia 25.01.2008 roku, Kate Redway
z migdzynarodowej organizacji wsparcia Samaritans mowi: ”
— Nasi wolontariusze probuja tez logowac si¢ na takich forach,
by odwies¢ ludzi od samobojstwa” Jak stwierdza Kate
Redway, istnieje duze prawdopodobienstwo, ze angielscy
samobojcy zostali zainspirowani przez podobne grupy
dziatajagce w Japonii. Japonia nalezy do smutnej czotowki
krajow, gdzie popelniana jest najwigksza liczba samobojstw —
ponad 30 tysiecy rocznie® . Nalezy jednakze zaznaczy¢, ze
kulturowo samobojstwo w Japonii traktowane jest zupetnie
inaczej niz ma to miejsce w Europie. Samobdjstwo w Japonii
czesto jest sprawa honoru. W §wiadomosci Japonczykow weiaz
funkcjonuje samurajski kodeks Bushido 1 zwigzany z nim
nakaz oczyszczajacej z wszelkich zarzutow, honorowe;j
$mierci. Jednakze sprawa jest na tyle niepokojaca ze
postanowit zajac si¢ nig japonski rzad. Wsréd wielu zatozen
planujacych ograniczenie liczby samobdjstw jest m.in.
zakladanie filtrow na strony internetowe promujace zbiorowe
samobojstwa.

Pierwszy przypadek samobojstwa Zwigzanego
z Internetem odnotowano wtlasnie w Japonii w roku 2000.
Niespelna trzy lata pozniej zaczgto mowi¢ o pladze
internetowych ,,paktow samobdjczych” — po tym, jak
w miniwanie zaparkowanym na poboczu gorskiej drogi na

* A. Widzyk, Szukam kogo$, kto zabije sie razem ze mna, Rzeczpospolita z
dnia 25.01.2008
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potocy kraju policja odkryta zwtoki trojga mtodych
Otruli si¢ tlenkiem wegla, a wczes$niej poznali si¢ w sieci.
Rekordowy byt rok 2005. Odnotowano 91 przypadkow §mierci
obcych sobie ludzi, ktéorzy umowili si¢ za posrednictwem
Internetu®®.

Internetowe fora i strony, zwane klubami samobojcow,
odwiedzaly tysigce zdesperowanych ludzi, zwlaszcza mtodych.
Ymiko Misaki z tokijskiej organizacji Telefon Zycia
informowat Agencj¢ Reutera, ze — Wiele osob boi si¢ odebrac¢
sobie zycie w pojedynke¢. Znajduja w Internecie im podobnych
1 organizujg wspolne samobojstwo.

Szukam kogo$, z kim mozna umrze¢ — w japonskim
Internecie mozna bylo coraz tatwiej znalez¢ tego typu
ogloszenia. Internetowe kluby samobdjcow odwiedzali takze
mordercy. W marcu 2007 roku sad w Osace skazal na §mier¢
seryjnego zabdjce Hiroshiego Maeue. Na internetowych forach
zwabil trzy osoby, proponujac im wspodlne samobojstwo,
a potem udusit swe ofiary gotymi rekami.

Innym  sposobem  popelnienia  samobdjstwa  za
posrednictwem Internetu jest samobojstwo przed kamerg
internetowa. 21 letni ekspert komputerowy z Arizony, Brandon
Vedas, zabit si¢ przyjmujac $miertelng dawke lekow na recepte
w styczniu 2003 roku - podczas internetowego wideo - czatu
ze swoimi sieciowymi znajomymi. po jego $mierci, jego
rodzina znalazla znaleziony zapis jego ostatnich godzin, ktory
ujawnia, ze jego Internetowi znajomi naktaniali go aby brat
wiecej 1 wiecej lekéw. Koktail z lekow na recepte, ktory zabit
Vedasa, spedzajacego wickszo$¢ swojego wolnego czasu
w internecie, zawieral migdzy innymi Klonopin, Metadon
1 Restoril. W nocy, ktorej zmart przeprowadzit zajmujaca
rozmowe, bedaca przechwatkami na temat jego tolerancji na
leki 1 wzigcia koktajlu lekow =z alkoholem. Zapiski

4 .
% tamze
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uwidocznity, ze podczas gdy niektorzy ostrzegali go przed
braniem zbyt wielkich ilo$ci, inni zachgcali go do tego jeszcze
bardziej. Uwaza si¢, ze okoto 12 uzytkownikow Internetu
zalogowalo si¢ do kamery internetowej w noc $Smierci Vedasa
ale technologia Internet Ralay Chat (IRC), z ktorej korzystali
sprawita, ze wszyscy byli zalogowani anonimowo."l told you
I was hardcore™ byly wedtug zapisu jego ostatnimi spdjnymi
stowami. Sieciowi znajomi Vedasa spanikowali gdy jego
kondycja  pogorszyta si¢ i1 niektdérzy z nich zaczeli si¢
wylogowywac z czatu, podczas gdy inny probowali zadzwonic¢
na jego telefon komorkowy lub wezwaé pogotowie. Zapis
rozmowy znajduje si¢ na internetowej stronie poswieconej
pamieci Brandona Vedasa prowadzonej przez jego brata™.

I1. Problematyka samobdjstw internetowych w Polsce

Strony o samobdjstwach w polskojezycznym Internecie
zaczgly powstawa¢ w marcu 2003 roku, kiedy to 15 — to letnia
Magda z Gliwic popehita samobdjstwo wyskakujac z okna
wiezowca w ktorym mieszkata. Nie zostata ona zainspirowana
jedng ze stron internetowych, ale prowadzita blog internetowy,
w ktorym umieszczata pod nickiem Kaarel mroczne poezje
1 inne ponure wizje. Od tamtego czasu blog Kareel byt jednym
z czescie] odwiedzanych blogow w Internecie. W krotkim
okresie czasu blog zostal odwiedzony przez setki najczgsciej
mtodych o0sob, ktére pozostawity w nim swoje wpisy. Dwa
miesigce pdzniej z tego samego wiezowca rzucila sie jej
kolezanka Ola. Sprawito to, ze w Gliwicach zacz¢to mowic
o sekcie a rodzice i nauczyciele zadali zamknigcia bloga Kareel
— Magdy. Blog zostat w konicu wykasowany.

W Polsce problem samobojstw internetowych nie zostat
jeszcze rozpoznany. Jednakze juz zaczety pojawiac si¢ strony
internetowe w jezyku polskim, ktore otwarcie mowig na ten

% http://brandonvedas.com
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temat 1 ktore moga inspirowa¢ i utatwia¢ wykonanie
tragicznego kroku. Na portalu spoteczno$ciowym jakim jest
grono.net  istnieje kilka grup dyskusyjnych traktujgcych
o samobojstwach™. Tematem poszczegélnych topicow sa
przyczyny popetlienia samobojstwa, napotka¢ tam mozna
roOwniez zapytania o sposoby i metody targnigcia si¢ na swoje
zycie. Ciekawa jest lektura odpowiedzi innych uzytkownikéw
na zamieszczane tam teksty o charakterze jawnie
samobojczym. Od zrozumienia i w domysle formulowanego
popierania takiej decyzji, po agresywne odrzucanie
wszystkiego, co jest zwigzane z samobojstwem 1 nazywanie
ludzi ktorzy decyduja sie na taki krok tchorzami bojacymi sie¢
zycia 1 majacymi za nic swoich bliskich.

Innymi stronami s3 serwisy informujace o metodach
popetnienia samobodjstwa a takze wujecie problematyki
samobojstwa w aspekcie kulturowym — badz religijnym.
Na jednej ze stron znalez¢ mozna szczegotowe, krok po kroku
udzielane instrukcje na temat popelnienia samobdjstwa
w okreslony sposob, taki jak np. powieszenie, podcigcie zyl,
$miertelne zatrucie itd™.

Na innej stronie w temacie ,,Jak si¢ zabi¢?” uzytkownicy
wpisuja swoje opinie na temat okreslonego rodzaju $mierci
samobojczej™ . Uwage zwraca kolorystyka stron. Czerwone
litery na czarnym tle w potaczeniu z grafikag sprawiajg
wrazenie nierealno$ci 1 zludnego poczucia, ze $mieré
samobodjcza nie jest niczym niezwyklym. Potwierdzeniem tej
tezy  moze  by¢  grafika  zawarta na  stronie
rockworld.webpark.pl, gdzie wiszace na gatezi sylwetki
kobiety 1 m¢zczyzny trzymajg si¢ za rece.

*! http://grono.net
%2 http://rockworld.webpark.pl
53 http://www.equa.equa.prv.pl/pl/002/001/003/
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Przeszukujac Internet natkng¢ si¢ mozna na pytania

TS0 metody skutecznego odebrania sobie zycia zadawane na
portalach internetowych uzytkowanych przez spoteczno$ci
lokalne®. Autorami i adresatami zamieszczanych tam
informacji sg gldéwnie mieszkancy okreslonego regionu kraju
a wiec osoby mieszkajace w stosukowo niewielkiej odlegtosci
od siebie. W takich przypadkach analogia z opisywana
powyzej tragedig w angielskim miasteczku Bridgend staje si¢
az nadto wyrazna.

W dniu 18 marca 2009 roku internetowy portal regionalny
trojmiasto.pl podat informacje, ze 16 — to letnia dziewczynka
skorzystata z informacji zawierajacej ,,instrukcj¢ umierania”
ktora zostala umieszczona na jednej ze stron internetowych
zazywajac ogolnie dostgpne leki wydawane bez recepty, ktore
zostaty zazyte w taki sposob, ktéry miat gwarantowaé $mierc.
Na szczg$cie proba samobojcza okazata si¢ nieudana
1 dziewczynke z trudem odratowano. Poczatkowo
kwalifikowana do przeszczepu, ostatecznie zostata uratowana
dzicki nowoczesnej i bardzo drogiej wielokrotnej dializie
albuminowej watroby i nerek>® Osoba, ktéra zamiescita przepis
na samobojstwo w internecie, doskonale wiedziata, ze jest on
bardzo skuteczny - twierdzi dr Wojciech Waldman,
wojewodzki konsultant toksykologii w Gdansku d

Na podstawie zebranych materialdw mozna stwierdzi¢, ze
w Polsce problem samobdjstw internetowych nie jest jeszcze
tak rozpowszechniony jak to ma miejsce w Japonii, Anglii czy
nie omawiane] w tym artykule Korei Potudniowej. Jednakze
mozna si¢ spodziewac , ze wzorem innych mod i nowosci ktore
zawedrowaly do Polski z krajow Europy zachodniej, rowniez
1 ta tragiczna ,,moda” wcze$niej czy pdzniej do nas zawita.

> Portal Stupskich Internautow , http://www.psi.slupsk.pl
> http://www.trojmiasto.pl/wiadomosci/news.php?id_news=32041
% http://wejherowo.naszemiasto.pl/wydarzenia/975862.html
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Wskazanym by bylo, zebySmy byli przygotowan
przeciwdziatanie takim zdarzeniom 1 abySmy, korzystajac
z doswiadczen krajow, ktérych juz ten problem dotknat
wypracowali odpowiednie $rodki zaradcze i programy
profilaktyczne skierowane do o0s6b zagubionych we
wspolczesnym spoteczenstwie, nie nadazajacych za tempem
dzisiejszego zycia 1 jego wymogami, dla ktérych jedyna
sensowng alternatywa w ich zagubieniu staje targnigcie si¢ na
swoje zycie.
Whioski:
1. Problematyka samoboéjstw internetowych jest jednym
z najnowszych zagrozen jakie niesie ze sobg sie¢ Internet
2. Problematyka samobdjstw  internetowych  wymaga
szczegotowych ~ badan w  zakresie  rozpoznania
i diagnostyki tego problemu
3. Problematyka samobojstw  internetowych  wymaga
Opracowania programdw prewencyjnych majacych na celu
edukacje informujaca na temat zagrozenia oraz
zaplanowania i realizacji terapii antysamobojczych.

A

fot. 5. Po uczcie dla duszy co$ dla ciata — uczestnicy Konferencji
podczas przerwy kawowej; na pierwszym planie po prawej podinsp. Anna
Wawrzczak — Gazda Naczelnik Wydzialu Prewencji Komendy
Wojewodzkiej Policji w Opolu
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ozenia autorskiego programu ,,Cyberdzungl@ Wyprawa
W nieznane” zaprezentowali policjanci z Komendy Miejskiej
Policji w Szczecinie: nadkom. Piotr Makuch Naczelnik
Wydzialu Prewencji oraz asp. szt. Andrzej Szrajber autor
programu.”’

fot. 6. Prelegenci: od prawej asp. szt.Andrzej Szrajber i nadkom.
Piotr Makuch z Komendy Miejskiej Policji w Szczecinie, kom. Wanda
Mende z CSP w Legionowie oraz 0. Jozue OFM.

Kom. Wanda Mende 1z Centrum Szkolenia Policji
w Legionowie zaprezentowata wyniki badan wlasnych
,Mlodziez a media”*®

»Przemoc w filmie” to temat wystapienia ks. dr hab. Marka
Lisa - kierownika katedry Homiletyki, mediow
i komunikacji Wydzialu Teologicznego Uniwersytetu
Opolskiego, dr hab. teologii, dr nauk komunikacji
spolecznej.

> Zalozenia programu opisane s na zataczonej plycie.
58 Opracowanie wynikéw badan na zataczonej ptycie.
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Rafal Syska w obszernym opracowaniu zauwaza, ze ,,
ze swej natury jest medium przemocy. W stuletniej historii
Kina sceny okrucienstwa stanowily konieczny warunek
funkcjonowania widowiska, przybierajac tysigce form (...).
Ekranowe akty przemocy, obudowane systemem metafor,
prezentowane z mniejsza lub wieksza dostownos$cig stanowity
dla publicznosci szczegdlng atrakcje — zjawisko wywolujace
dreszcz emocji i fascynacji™®,

Atrakcyjno$¢ ekranowej przemocy, niezaleznie od jej
zrodet, budzita jednak — 1 to od wczesnych lat kina —
zrozumiale zainteresowanie zaréwno pojedynczych oséb, jak
i catych $rodowisk poczuwajacych si¢ do odpowiedzialnosci za
wychowanie, m.in. szkoly czy Kosciota®. Podobnie jak
w przypadku innych medidw - mogacych wywierad
zrdznicowany wplyw na ogromne grupy odbiorcow —
niepokoje zwigzane z oddzialywaniem tresci przemocy
obecnych w filmach odnajduje swoja weryfikacje w badaniach
empirycznych o charakterze  socjologicznym  czy
psychologicznym, ktorych narzedzia i metody moga dostarczy¢
odpowiedzi na stawiane pytania. Indywidualne, osobiste
odczucia sg niewystarczajace dla sprawdzenia, co rzeczywiscie
dzieje si¢ z widzem — zwlaszcza mlodym - poddanym
oddziatywaniu przemocy obrazowanej na ekranie.

Pierwsze szeroko zakrojone badania nad oddziatywaniem
kina zostaly przeprowadzone w Stanach Zjednoczonych na
przetomie lat 20. 1 30. XX wieku, kiedy to nowe medium (kino
narodzilo sig¢ w1895 r.) wywolywalo ogromne

% R. Syska, Film i przemoc. Sposoby obrazowania przemocy w kinie,
Krakow 2003, s. 11.

% Przed niepotrzebng przemoca w mediach przestrzegali m.in. papieze
Pawel VI i Jan Pawel II. Zob. Oredzia papieskie na Swiatowe Dni
Komunikacji Spotecznej 1967-2002, oprac. i red. M. Lis, Czestochowa
2002.
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teresowanie: pod koniec lat 20. w USA kazdego tygodnia

TR sprzedawano 90 miliondw biletow, przy populacji nieznacznie
przekraczajacej 120 milionéw! W filmach juz w tamtym czasie
spotykano niepokojace tresci, ktore w opinii dorostych mogly
zagraza¢ mtodszym widzom: ws$rod nich identyfikowano
rowniez przemoc. Watpliwosci mialy rozwia¢ kilkuletnie
badania nad oddziatywaniem filméw na dzieci i mlodziez,
znane jako Payne Fund Studies. Skfadata si¢ na nie seria
Kilkunastu eksperymentalnych projektow, w ktorych szukano
odpowiedzi m.in. na pytania o wpltyw filmu na nabywanie
informacji, zmian¢ postaw i zachowan, stymulowanie emocji,
kwestie ~ zdrowotne, erozj¢  standardow  moralnych.
Przeprowadzone badania daly przynajmniej czgsciowa
odpowiedZ: obejrzane filmy wplywaly rzeczywiscie na
postawy, czasem skutecznos¢ ich oddzialywania byla
wynikiem efektu kumulacji, dzieciom zdarzato si¢ na rdzne
sposoby nasladowaé zachowania bohateréw filmowych®,

Po niemal 80 latach sytuacja odbiorcow jest catkowicie
inna: konkurencja dla filmow jest telewizja oraz tzw. nowe
media (multimedia). Filmy stanowig zaledwie fragment
wspoélczesnego pejzazu medialnego, pozostaja jednak tym
medium, w ktorym przemoc jest obecna jako naturalny
sktadnik r6znych gatunkow filmowych. Oto kilka przykitadow:
— filmy wojenne (realistyczne zbiorowe sceny batalistyczne

na normandzkiej plazy w Szeregowcu Ryanie, rez. Steven

Spielberg czy okrucienstwo, jakiego doznaja bohaterowie

Katynia, rez. Andrzej Wajda),

— filmy historyczne (np. ekranizacje powiesci Henryka
Sienkiewicza — Krzyzacy, rez. Aleksander Ford; Potop,
rez. Jerzy Hoffman),

81 payne Fund Studies omawiaja szczegdtowo S. A. Lowery, M. L. DeFleur,
Milestones in Mass Communication Research. Media Effects, White Plains
NY 1995, s. 21-43.



o %
A= JEDnnrrzEngp

— westerny (W samo potudnie, rez. Fred Zinne :
Jezdziec znikqd, rez. George Stevens),

— thrillery (liczne dzieta mistrza gatunku, jakim byt Alfred
Hitchcock — Okno na podworze, Ptaki, Wyznaje);

— horrory (przyktadow brutalnosci dostarczaja sceny
Egzorcysty, rez. William Friedkin; Koszmaru z ulicy
wigzow, rez. Wes Craven; Teksanskiej masakry pilg
mechaniczng, rez. Tobe Hooper);

— kino Katastroficzne (Dzienr zaglady, rez. Mimi Leder;
Nazajutrz, rez. Roland Emmerich to obrazy zniszczen na
planetarng skalg, wywotanych przez silty natury),

— filmy  przygodowe (cykl o Indianie  Jonesie
zapoczatkowany filmem Poszukiwacze zaginionej Arki,
rez. Steven Spielberg),

— filmy fantasy (Wiadca pierscieni, rez. Peter Jackson czy
kolejne ekranizacje przygod Harrego Pottera, to w istocie
filmy o bezwzglednej walce dobra i zla),

— filmy science-fiction (sze$¢ czesci Gwiezdnych wojen),

— filmy religijne (Dziesigcioro przykazan, rez. Cecil B.
DeMille i Popietuszko. Wolnosé¢ jest w nas, rez. Rafat
Wieczynski sg filmami o koniecznosci sprzeciwu wobec
zniewolenia narzuconego przez tyranizujaca wladze).
Powyzszy wykaz sygnalizuje zaledwie wazniejsze gatunki

filmowe, w ktorych zastosowanie przemocy okazuje si¢

istotnym elementem narracyjnym. Okazuje si¢ jednak, zZe
pojawia si¢ ona réwniez w filmach, ktorych adresatem jest
najmtodsza publicznos¢. Cykl animowanych przygdéd Bolka

I Lolka na Dzikim Zachodzie nawiazuje do tradycji

westernowej: chlopcy pomagaja bezradnemu szeryfowi

w zlapaniu uciekajacego z aresztu groznego przestgpcy; Gdzie

jest Nemo podejmuje temat zmagan o odzyskanie wolnosci

przez tytutowa rybke, ktorej zagrazaja oceaniczni drapiezcy

(Nemo ocalatl jako jedyny sposrod licznego rodzenstwa) oraz
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ie. Nawet pozornie niewinne animowane filmy
opowiadajace o przygodach Kubusia Puchatka podejmuja
temat przemocy, cho¢ z reguly ukazywanej nieco subtelniej
(chodzi np. o poczucie odtracenia przez grupe przyjaciot,
bolesnie doswiadczane przez Prosiaczka w filmie Prosiaczek
i przyjaciele).

fot. 7. ks. dr hab. Marek Lis z Uniwersytetu Opolskiego.

Filmy bywaly czasem wprost oskarzane o bezposredni
wplyw na agresywne, przestepcze zachowania. Dawn B. Sova
opisuje kilka przypadkow brutalnych morderstw, ktore miaty
zosta¢ sprowokowane przez wzorce dostarczone przez film
Urodzeni mordercy (rez. Oliver Stone)®, za$ Rafat Syska
przypomina sprzeciw wobec brutalnosci Mechanicznej
pomaranczy (rez. Stanley Kubrick), ktéora w opinii
psychologow (i sedzidw) miata kilkakrotnie zainspirowac
mtodocianych przestepcoéw, nasladujacych bohaterow filmu®,

%2 D.B. Sova, 125 zakazanych filméw. Historia cenzury w kinie, Warszawa
2006, s. 354n.
83 R. Syska, dz. cyt., s. 124,
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Podejmujac tematyke przemocy w filmie warto ws
jak wspoélczesnie thumaczy si¢ skutki przedstawiania przemocy
w mediach. Przede wszystkim odrézni¢ trzeba przemoc
rzeczywista — obecng w programach informacyjnych — od
przemocy fikcyjnej, bedacej sktadnikiem filméw fabularnych.
Michael Kunczik i Astrid Zipfel wskazuja, ze w produkcjach
audiowizualnych (m.in. amerykanskich serialach
telewizyjnych) ,,przemoc staje si¢ skutecznym narzedziem
realizacji celéw i rozwigzania konfliktow niezaleznie od tego,
czy sigga po nig antagonista scharakteryzowany jako dobry,
czy jako zly. (...) Przemoc ukazywana jest jako zachowanie
normalne i codzienne, po ktore bez skrupuldw siggaja nawet
jednostki wrazliwe moralnie”. Przetozenie dawek ekranowej
przemocy nie jest jednak jednoznaczne, gdyz np. ocena filmu
jako brutalnego zalezy m.in. od gatunku filmowego: widzowie
nie uwazajg strzelaniny w westernie czy przemocy w serialach
kryminalnych za brutalne, gdyz przemoc stanowi stereotypowy
element wydarzef, podobnie jak w kreskowkach, ktore jako
nieodpowiadajace rzeczywistosci nie byty brane na serio nawet
przez dzieci®.

Cho¢, nie udato si¢ dotad w przekonujacy i1 jednoznaczny
sposob ustali¢ faktycznego oddzialywania na odbiorcow
przemocy w mediach, Denis McQuail, autor uznanego
podrecznika teorii komunikowania 1 mediéw wskazuje, ze na
podstawie prowadzonych badan zostaty sformutowane w 1995
roku trzy podstawowe wnioski:

— Tre$ci telewizyjne sa w duzym stopniu nasycone
przemoca.

— Dzieci spedzaja coraz wigcej czasu na ogladaniu scen
przemocy w telewizji.

® M. Kunczik, A. Zipfel, Wprowadzenie do nauki o dziennikarstwie i
komunikowaniu, Warszawa 2000, s. 204-206.
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— Dane potwierdzaja hipoteze, ze ogladanie scen przemocy
podwyzsza prawdopodobienstwo agresywnych
zachowan™®,

M. Kunczik i A. Zipfel przedstawiajg hipotezy, ktore sg
proba wyjasnienia oddzialywania obrazéw przemocy. Wedlug
hipotezy katharsis, ktora zaktada istnienie wrodzonego popedu
agresji, gotowo$¢ do podjecia dzialan agresywnych maleje
dzigki ,,fantazyjnemu wspolspetnianiu obserwowanych aktéw
przemocy”. Ta hipoteza nie zostata jednak empirycznie
potwierdzona, znacznie wigcej hipotez zaktada istnienie
zwigzku migdzy ogladaniem obrazow przemocy fikcyjnej
a zachowaniem. Wedlug hipotezy habituacji zmiana
w odbiorcy dokonuje si¢ w sposob kumulatywny: dtugotrwate
ogladanie scen przemocy prowadzi¢ ma do ostabienia
wrazliwosci na agresj¢, uznang za codzienny sktadnik
rzeczywistosci. Hipoteza habituacji w najbardziej uproszczonej
wersji glosi, ze ,,0gladanie u widzow scen brutalnych prowadzi
u widz6w do mniej lub bardziej bezposrednich aktow
nasladowczych”. Zwolennicy hipotezy racjonalizacji, rowniez
pozbawionej naukowych podstaw, twierdza, ze agresywne
zachowanie w mediach staje si¢ ,,dla sprawcow brutalnych
czyndw czesto inspiracja do racjonalizacji 1 usprawiedliwienia
postepku”: w ten sposdb odpowiedzialno$¢ za popetnione
przestepstwo probuje sie¢ zrzuci¢ na fikcyjnego bohatera filmu.
W S$wietle hipotezy stymulacji ,,na skutek ogladania scen
przemocy wzrasta u odbiorcow gotowo$¢ do agresji”. Zadna
z tych hipotez nie zostata jednak zweryfikowana empirycznie:
wyrazaja one przypuszczenia, a nie wiedz¢ o efektach mediow.
Dlatego nalezy zwrdoci¢ uwage na najpelniejsza proba
wyjasnienia oddziatywania scen przemocy, ktorg jest
przedstawiona w 1973 roku przez Alberta Bandur¢ teoria
spolecznego uczenia si¢. Zachowanie czlowieka wyjasnia

% D. McQuail, Teoria komunikowania masowego, Warszawa 2007, s. 471n.
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nieustanne  wspotoddzialywanie  zaré6wno  czyn
wewnetrznych (psychicznych), jak zewngtrznych (otoczenia):
przewidywane konsekwencje zachowan (obawa przed
wstydem, wyrzutami sumienia, wigzieniem czy grzywng) sa
silnym mechanizmem regulacyjnym. Okazuje si¢, ze dzieci
o postawach prospotecznych traktuja obrazy przemocy
w kategoriach negatywnych, nie widzac w nich wzorca do
nasladowania, za§ u oso6b o sklonno$ciach agresywnych przy
braku mechanizméw kontrolnych te same obrazy przemocy
moga prowadzi¢ do brutalnych czynéw. Teoria spotecznego
uczenia si¢ podkre§la, ze media nie s3 najwazniejszym
z czynnikéw odpowiedzialnych za nauke agresywnych
zachowan — ,,gtownymi zroédtami, z ktérych moze ona ptynac,
sa: 1. rodzina; 2. subkultura czy spotecznos¢, w ktorej sie zyje.
Dopiero na trzecim miejscu znajdujg si¢ dostarczane przez
masowe media symboliczne modele agres;ji”®.

Brak pewnosci co do faktycznego wptywu scen przemocy
na odbiorcow nie moze prowadzi¢ do lekkomyslnego
odrzucenia odpowiedzialnosci nadawcow. Mariola Marczak
zauwaza, ze dostowne obrazy przemocy 1 okrucienstwa
w filmie staja si¢ ,gwaltem na wrazliwosci widza”
1 niejednokrotnie rodza si¢ z niezdrowej fascynacji widzow,
ktorzy stworzyli na przemoc zapotrzebowanie®’. Ekranowa,
fikcyjna przemoc w okreslonych sytuacjach moze staé¢ si¢
szkodliwa, prowadzac do agresywnych aktéw nasladowczych.
Zadaniem $rodowisk wychowawczych powinna zatem by¢
troska o to, by media nie stawaly si¢ wylacznym dostawca
wzorcOw postepowania oraz ich interpretatorem: rodzina oraz
struktury nieformalne (koledzy, subkultury itp.) sa faktycznymi

% M. Kunczik, A. Zipfel, dz. cyt., s. 206-212.
" M. Marczak, Zio w filmie, W: Swiatowa encyklopedia filmu religijnego,
red. M. Lis, A. Garbicz, Krakéw 2007, s. 614.
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ami, ktoére nadaja znaczenie tresciom medialnym. Dzigki
nim brutalna scena w filmie dla dziecka wychowywanego
w szacunku dla wartosci moralnych bedzie dodatkowym
bodZcem wzmacniajagcym konieczno$¢  podtrzymywania
porzadku  moralnego; dla  dziecka ze  $rodowiska
patologicznego ta sama scena sta¢ si¢ moze inspirujagcym
tragicznie wzorcem agresywnego zachowania.

Pierwszy dzien Konferencji zakonczyla rozmowa — wywiad
z Pania Malgorzata Kornaga dziennikarka telewizji
Polskiej S.A Odzial Regionalny w Opolu na temat ,,Dlaczego
w mediach najlepiej sprzedajq sie treSci prezentujace
przemoc?” moderowany przez kom. Wand¢ Mende z CSP
w Legionowie.

fot. 8. Pani Malgorzata Kornaga dziennikarka TVP SA Odziat
Regionalny w Opolu (w glebi) podczas odpowiedzi na pytania uczestnikow
Konferencji; pytanie zadaje mb. insp. Anna Rosot Zastgpca Komendanta
Centrum Szkolenia Policji w Legionowie.

Podczas rozmowy — wywiadu poruszone zostaly zagadnienia
zwigzane z doborem materialu /tresci w  serwisach
informacyjnych oraz czym kieruja si¢ dziennikarze podczas



o %
A= JEDnnrrzEngp

wyboru tych tresci. Duzo uwagi poswigcono ,Karcie
mediow”, ktora obowigzuje w mediach publicznych ze
szczegOlnym naciskiem na to jak zasady zawarte w tej karcie
sprawdzaja si¢ w rzeczywistosci. Podczas rozmowy pani
Matgorzata Kornaga wskazala na starg, smutng zasadg,
jednakze nadal bardzo aktualng, Ze ,.trup ozywia dziennik” -
newsy o morderstwach, gwaltach, wypadkach paradoksalnie
podnosza ogladalnos¢. Czgsto opinia spolteczna, mowi dalej
pani Malgorzata Kornaga, potgpia media za emanowanie
przemoca, jednak ci sami ludzie siadaja pozniej przed
telewizorami 1 ogladajg te newsy. Chca wiedzie¢ jak wygladata
katastrofa, jakie byly przyczyny wypadku itd. Rozmowe
zakonczyta dyskusja na temat profilaktycznej roli newsoéw
czyli tego co wydarzylo sie tuz przed chwila.

Drugi dzien Konferencji rozpoczat si¢ od wystapienia
Pani Renaty Kaluckiej psychologa z Fundacji Dzieci
Niczyje w Warszawie na temat ,Wplyw zagrozen
w Internecie na rozwdj psychiczny dziecka. Teoria
i praktyka”.

Rozwdj mediow w ostatnich latach spowodowat, zZe
codzienne funkcjonowanie kazdego z nas, w tym takze dzieci,
niesie konieczno$¢ korzystania z dobrodziejstw prasy,
telewizji, Internetu, radia.

Doniesienia z badan.
— liczba dzieci korzystajacych z Internetu w Polsce: 47%

(2005), 89% (2008) - (Lucyna Kirwil)

— prawie 75% szesciolatkow oglada telewizje codziennie
przed szkota i przed snem (Ed Mayo, UK)

— 90% nastolatkow, 60% szesciolatkdbw ma w swoim pokoju
telewizor (Ed Mayo, UK)
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W programach telewizyjnych umieszcza si¢ 9 aktow
agresji  fizycznej, 8 — stownej na godzing (Wiliams,
Zabracki, Joy)

— przecigtny nastolatek widzial w zyciu 100 tys. aktow
agresji w telewizji (Aronson)

fot. 9. Wystapienie Pani Renaty Katuckiej psychologa z Fundacji
Dzieci Niczyje w Warszawie; po prawej stronie Pani Katarzyna Fenik
pedagog z Fundacji Dzieci Niczyje w Warszawie, po lewej komisarz
Wanda Mende z Centrum Szkolenia Policji w Legionowie.

Wszystkie zdrowe dzieci wykazuja takie cechy, jak:
— aktywno$¢ w poszukiwaniu nowych informacji
— Otwarto$¢ na rozne tresci
— chtonnos¢ informacji
— che¢ upodobnienia si¢ do grupy réwiesniczej
Uzasadniaja one tezg, ze dzieci przyjmuja wszystkie
informacje, zar6wno dobre, bezpieczne, odpowiednie dla ich
wieku, jak tez te, ktére niosg treSci niebezpieczne dla
prawidtowego rozwoju psychicznego. Dzieci, w odroznieniu
od dorostych, nie potrafia racjonalizowaé¢ faktow, ani
selekcjonowaé informacji. Sg bardzo podatne na wplyw
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1 sugestie. Dlatego przyswajaja bez prawidlowego w

takze informacje zawierajgce przemoc.

Wplyw przekazéw medialnych na psychike dzieci
wyjasnia si¢ za pomocg czterech modeli:

— katharsis - Gr. — ,oczyszczenie”, zachowanie lub
zdarzenie, ktére umozliwia uwolnienie wypartych,
zablokowanych emocji czy przezy¢,

— kataliza - agresja w mediach dziata jak katalizator, ktory
inicjuje 1 ulatwia ekspresj¢ przemocy u dziecka,

— nasladownictwo, modelowanie - Uczenie si¢ przez
nasladowanie. Media stajg si¢ wzorcem, modelem réznych
zachowan zaréwno prospotecznych jak i1 antyspotecznych.
Dziecko nie musi wktada¢ dodatkowego wysitku. Dziecko
staje si¢ obserwatorem 1 czgsto sprawca (np. grajac w gry
komputerowe zawierajace sceny przemocy, polegajace na
osiggnieciu celu poprzez walke 1 zabijanie innych postaci).
Dziecko moze podja¢ podobne zachowania w podobne;j
sytuacji realnej

— desensytyzacja - w poczatkowej fazie silne emocje
1 wrazenia. W dalszym etapie zobojetnienie i coraz stabsze
emocje. Przemoc na ekranie nie boli, co oznacza, zZe
dziecko wykazuje coraz stabsza empatie¢ z ofiarami
przemocy w mediach. Aby utrzymaé ten sam stopien
stymulacji, wrazen, emocji, dziecko poszukuje coraz
bardziej agresywnych przekazow.

Przekazy medialne maja wplyw na system przekonan

1 wartosci widza. Dziecko, jest widzem nie majacym jeszcze

w petni uksztaltowanego tego systemu, dlatego bardzo tatwo

mozna wplywa¢ w tym zakresie na najmtodszych.

Media pokazuja rozne sfery zycia pooddzielane od siebie, np.

— seksualno$¢ od mitosci — aby podejmowaé zachowania
seksualne nie trzeba kogo$ kocha¢, seks staje si¢ wartoscia
sama w sobie,
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= seksualno$¢ od prokreacji — podejmowanie wspodtzycia
seksualnego nie oznacza poczecia dziecka, czesto temat
prokreacji i odpowiedzialnosci za nig bywa pomijany,

— rodzicielstwo od matzenstwa — zeby by¢ rodzicem nie
trzeba by¢ zong czy mezem,

— wolnos¢ od wartosci — kreowana postawa czesto przybiera
forme ,,chce mi sig...” zamiast ,,chce...”, moge robic¢ to,
co mi si¢ chce, nie musze wyznawac zadnych wartosci.

Biorgc pod uwagg to, ze dzieci w procesie rozwoju dopiero
ucza si¢ jak wyglada $wiat, mozemy mie¢ obawy, czy
ukazywanie roznych wartosci, aspektow zycia wyjetych
z szerszego kontekstu moze mie¢ pozytywny lub chocby
neutralny wplyw na ich rozwd;j.

Dzieci odbierajace przekazy medialne zawierajace
przemoc moga nabiera¢ przekonania, ze wykorzystywanie
przewagi nad kim$ do osiagnigcia wlasnych celow jest czym$
normalnym, nie podlegajacym negatywnej ocenie. Innym
czynnikiem narazajagcym dzieci, szczegdlnie male, na
negatywny wptyw przemocy w mediach jest to, ze nie zawsze
potrafig odroéznia¢ dobro od zla, moga wigc mie¢ trudnosSci
z oceng moralng agresji prezentowanej w §rodkach masowego
przekazu. Innym obszarem, ktory bywa narazony na znaczne
znieksztalcenia jest sfera postrzegania przez dzieci siebie,
innych ludzi oraz $wiata. Czesto kontakt z przemoca
w mediach powoduje, ze dzieci mysla o sobie, iz sg o tyle
wazne, o ile maja przewage nad innymi, ktorzy z kolei bywaja
postrzegani jako stabi i bezwartosciowi. Swiat peten przemocy
zaczyna si¢ jawi¢ dzieciom jako wrogi, taki, w ktérym liczy si¢
tylko wygrana bez wzgledu na $rodki.

Przemoc w mediach wptywa takze na relacje spoteczne
dzieci. Po pierwsze ulatwia przenoszenie agresji na
réwiesnikoOw, czasem na rozne instytucje (w Zgierzu grupa
nastolatkow obrzucita koktajlami Mototowa budynek policji.
Pomyst na takie zachowanie byl inspirowany grami
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komputerowymi, a przepis na koktajl Mototowa
znaleziony przez nich w Internecie). Innym aspektem
dysfunkcji zycia spolecznego dzieci na skutek kontaktu
z przemoca w mediach jest poszukiwanie coraz nowszych,
silniejszych bodzcow, co powoduje coraz wickszg ilo$¢ czasu
spedzang przy komputerze. To z kolei moze prowadzi¢ do
wycofywania si¢ z realnych kontaktéw rowiesniczych,
a w ciezszych przypadkach takze do wystgpienia
mechanizmow uzaleznienia od komputera.

Wydaje si¢ niezmiernie wazne dbanie o to, aby dzieci mogty
korzysta¢ z mediow w sposOb niezagrazajacy ich dobru
psychicznemu. Jest to zadanie dorostych, zarowno rodzicow,
ktoérzy monitorujg tresci oraz czas spedzony przez dzieci przed
telewizorem, czy w Internecie, jak i nadawcoOw programow
telewizyjnych 1 radiowych, wydawcow gier komputerowych
oraz prasy.

fot. 10. Przedstawiciele Policji z Nieniec (na pierwszym planie)
iz Czech (w glebi).
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wZachowania ryzykowne dzieci 1 wobec dzieci
w Internecie” przedstawita Pani Katarzyna Fenik pedagog
specjalny, koordynator Zespolu Helpline.org.pl w Fundacji
Dzieci Niczyje w Warszawie.

Projekt Helpline.org.pl zostat uruchomiony przez Fundacje
Dzieci Niczyje i Fundacje Orange, jest wspotfinansowany
przez Komisj¢ Europejska w ramach realizacji europejskiego
programu Safer Internet w Polsce. Zespdt zajmuje si¢
udzielaniem wszechstronnej pomocy dzieciom, ktére doznaty
krzywdy podczas uzywania Internetu lub  telefonii
komorkowej. Dziata takze na rzecz zmian systemowych, ktore
maja pozwoli¢ lepiej chroni¢ najmtodszych uzytkownikoéw
nowych technologii. Sposoby kontaktu z zespotem to:

— kontakt telefoniczny 0 800 100 100 (potaczenie bezptatne)
— e-mail: helpline@helpline.org.pl

— rozmowa online z poziomu strony — livechat

— pytania zadawane przez formularz ze strony

— formuta ,,Zamieniamy pytania na odpowiedzi!”

Dzieci, ich opiekunowie i profesjonalisci zglaszaja do
zespotu Helpline.org.pl sprawy zwigzane z cyberprzemoca,
kontaktem  ze  szkodliwymi  treSciami, uwodzeniem
w Internecie, problemem uzaleznienia od Internetu oraz
kontaktem z osobami o niewlasciwych intencjach. Sprawy
zglaszane do Helpline.org.pl pokazuja takze, ze zagrozenie
bezpieczenstwa dziecka w sieci jest S$ciSle zwigzane
z podejmowaniem przez nie zachowan ryzykownych
w Internecie.

Uzywanie Internetu wplywa na rozwoj dziecka.

Uzywanie Internetu przez dzieci i mlodziez wplywa na
poziom ich wiedzy 1 ich do$wiadczenia. Kontakty z innymi
ludZmi w sieci mogg przyspieszy¢ zdobywanie doswiadczen —
nieadekwatnie do wieku dzieci moga doswiadczaé rdznych
sytuacji, ktdrych znaczenia jeszcze nie rozumiejg lub rozumieja
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niewlasciwie. Osoby, z ktorymi kontaktujg si¢ w sieci
mie¢ zle intencje, cho¢ czesto przedstawiaja je na tyle
trakcyjnie, ze dzieci z natury ufne, nawigzujg te relacje.
Zachowania tych osé6b moga wpltywaé demoralizujaco na
dzieci. Uzywanie Internetu moze mie¢ wplyw na rozwoj
emocjonalny dzieci. Podczas relacji z ludzmi nawigzywanych
i realizowanych w sieci - nie konfrontujg swoich zachowan
Z emocjami wyrazanymi przez innych, czesto maja raczej
wrazenia relacji niz prawdziwe relacje. Czgste 1 wybidrcze
(wobec potrzeb) kontakty realizowane poprzez Internet moga
takze powodowac izolacje dziecka. Niektore dzieci spedzaja
mnostwo czasu w sieci grajac w gry, czytajac, publikujac —
w tym czasie nie nawiazuja kontaktow z réwiesnikami. Taka
sytuacja moze przyczyni¢ si¢ do izolacji lub sytuacji
naduzywania Internetu lub uzaleznienia.

Dzieci uzywajac Internetu bez pomocy i ochrony ze strony
osOb dorostych maja takze kontakt ze szkodliwymi tresciami.
Szkodliwe tresci zawierajg obrazy, opisy oraz opinie zwigzane
m.in. z przestgpstwami takimi, jak drastyczna przemoc,
pornografia dzieci¢ca, zoofilia, faszyzm, ksenofobia. Tresci te
sg czesto nicadekwatne do wieku 1 doswiadczen dziecka.
Dzieci maja dostep 1 kontakt ze wzorcami nieprawidtowych,
czesto antyspolecznych ~ postaw,  bywaja  ofiarami
psychomanipulacji.

Cyberprzemoc.

Oprocz opisanych powyzej sytuacji dzieci moga mieé
takze doswiadczenia zwigzane z cyberprzemoca, czyli
przemoca z uzyciem sieci internetowej lub telefonii
komorkowe;.

Czesto uzywamy tego okreslenia na nazywanie przemocy
rowiesnicze] realizowanej przy uzyciu nowych technologii.
Cyberprzemoc zatem to publikowanie o$mieszajacych,
ponizajacych tresci w sieci lub przesylanie ich za pomoca
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telefonow komorkowych. Cyberprzemoc nalezy rozumie¢ jako
zachowanie antysocjalne.

Zrédtem cyberprzemocy jest niewlasciwie realizowana

potrzeba przynaleznosci do grupy oraz akceptacji ze strony
rowiesnikow. Silna potrzeba akceptacji ze strony silnej i/lub
atrakcyjnej jednostki lub grupy powoduje, ze mtodzi ludzie
fatwo ulegaja naciskom, namowom i realizujg takze w grupie
cyberprzemoc. Bywa, ze boja si¢ by¢ ofiarami cyberprzemocy
i dlatego podporzadkowujac si¢ podejmuja sie wspotpracy
przy takich zachowaniach.
Cyberprzemoc ma czesto miejsce w grupie rowiesniczej,
a dzieci oceniajg siebie przede wszystkim wedlug warto$ci
nadanej im przez grupg, ktorej sa czlonkiem. Taka grupa to
klasa, szkota, ale takze forum lub portal spolecznosciowy.
Dlatego tez opublikowanie takich tresci w sieci, w miejscu,
ktore odwiedza wielu mtodych ludzi to ze strony sprawcy
najbardziej udane dziatanie, ze strony ofiary - najbardziej
bolesne.  Skutki cyberprzemocy w postaci krzywdy
konkretnego dziecka trafiaja jednak poza grupe rowiesnicza.
Zdjecia wulgaryzujace, osmieszajace konkretne dziecko oglada
wiele ludzi, nie tylko znajomi tej osoby. W ramach
cyberprzemocy czg¢sto mtodzi ludzie publikuja tresci
o charakterze przemocy lub wulgaryzujace seksualnos¢.

Ofiara cyberprzemocy to czgsto (ale nie zawsze) ofiara
przemocy rowiesniczej spoza sieci internetowej. W sytuacji
upublicznienia takiego wizerunku przezywa wiele trudnych
uczué¢ — wstyd, upokorzenie, rozpacz, poczucie osamotnienia,
izolacji, poczucie bezradnoSci. Ma potrzebe powstrzymania
sprawcy za wszelkg cene, czuje, ze chciataby znikngé. Z jednej
strony oczekuje pomocy, zrozumienia, z drugiej — mysli, ze juz
nic si¢ nie da zrobi¢. Czuje silng koncentracje uwagi na sobie,
ale przezywa uwage jako potwierdzenie bycia ofiarg - kims$
stabym, odizolowanym i innym niz wszyscy. Ma poczucie
stygmatyzacji — naznaczenia- jako ofiara, osoba slaba.
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Przezywa silnie skrajne emocje — moze mie¢ takze
1 préby samobojcze.

Dziecko, ktore jest sprawcg cyberprzemocy dopuszcza si¢
takich dziatan, bo chce by¢ dowartosciowane przez grupe, chce
zwroci¢ na siebie uwage. Nie zna albo nie respektuje zasad
wspoltzycia spotecznego — granic, konsekwencji. Jego rozwoj
spoteczny jest skierowany w stron¢ demoralizacji. W chwili,
gdy upokarza w ten sposob inne dzieci moze mie¢ poczucie
sprawstwa. Czasem istotne dla sprawcy jest to, ze czuje sig
anonimowy, bezkarny.

Dziecko jako $wiadek cyberprzemocy boi si¢ reagowac,

moéwié, ze wie o czyjejs krzywdzie, bo mysli, ze takze bedzie
ofiara -  prébuje wiec chroni¢ siebie podejmujac si¢
wspotuczestnictwa, nie chce by¢é wykluczony przez grupe
czesto zwigzang ze sprawca.
Sprawca oczekuje uznania ze strony $wiadkow — kreuje wiec
takze sytuacje, w ktorej Swiadkowie tworzg ,,publiczno$¢” dla
jego czynow. Swiadkami najczesciej sa rowiesnicy — nie
nauczyciele, czy rodzice. Nie majg najczgsciej bliskiego
(np. w Internecie) dostgpu do dorostych, z ktorymi mogliby
porozmawiac o tej sytuacji.

Warto zastanowic¢ sie, dlaczego zjawisko cyberprzemocy
otacza zastona milczenia, dlaczego jest brak reakcji na taki
rodzaj krzywdy. Sprawca mysli, ze krzywda, ktorg wyrzadza to
tylko wirtualna krzywda, nierzeczywista. Ma nadzieje, ze
internet ukryje jego tozsamos$¢, zapewni mu anonimowosc.
Ofiara mysli, ze to jej problem, bo jest z nim sama, przeciez
0s0b, ktore mogg pomoc, dorostych, nie ma w sieci.

Swiadek boi sie reagowaé na przemoc. Zaréwno ofiara,
sprawca, jak i §wiadek potrzebujg reakcji dorostych. Reakcja to
chociazby nazwanie takiego zachowania przemocg, pomoc
udzielana ofierze, pokazanie konsekwencji — sprawcy oraz
edukacja — dla $wiadkow. Doswiadczenia podejmowania
reakcji w szkolach w sytuacji wystgpienia cyberprzemocy
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azuja, ze warto by kazda szkota miata opracowany
ST korzystala ze swojego programu wychowawczego wo takich
sytuacjach.

Grooming

Innym  rodzajem  niebezpieczenstwa  powigzanego
z zachowaniami ryzykownymi dzieci w Internecie jest
zjawisko groomingu. Grooming, czyli zachowania sktadajace
si¢ na proces oswajania, przyzwyczajania w celu uwiedzenia.
Najczgsciej wyrdzniane etapy groomingu to:

I.  Rozpoczynacie procesu groomingu od pozytywnego
mitego kontaktu, czgsto okazywanie troski w stosunku
do ofiary, sprawianie by poczula si¢ kim§ waznym,
specjalnym

Il.  Zachowania sprawcy stopniowo przybieraja formy
przemocy, wykorzystania, kontaktu seksualnego

Internet ufatwia uwiedzenie, bo pozwala sprawcy
groomingu na rozpoznanie potrzeb emocjonalnych dzieci oraz
potrzeb niezrealizowanych, wykreowanie siebie, oswojenie
dzieci z wiekiem i wygladem, ukrycie prawdziwych intencji,
uwiedzenie i zastraszenie.

Sprawca daje uwagg, akceptacje, czas, porusza emocje. Czesto
wykorzystuje trudno$ci rozwojowe, rodzinne i spoteczne
dziecka. Pozwala uniknaé¢ spelniania wymagan, daje
mozliwo$¢ tamania granic — w ten sposob oszukuje dziecko.
Dajac zludzenie poczucia bezpieczenstwa oswaja dzieci
z niechcianymi tre$ciami dotyczacymi seksualnosci.

Uwodzac 1 speiniajac kazda potrzebe uzaleznia od siebie.
Kolejny etap to  grozby 1  wskazywanie na
wspotodpowiedzialnos¢.

Co zachowania sprawcy groomingu Ww sieci maja
wspdlnego z zachowaniami ryzykownymi mlodych ludzi?
Dzieci przebywajac w Internecie czgsto odwiedzajg strony
internetowe 1 czytaja tresci przeznaczone dla osob dorostych.
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W ramach samoedukacji dotyczacej seksualnosci wc
w relacje z innymi osobami w sieci, zadajg im pytania, stuchaja
odpowiedzi. Nie informuja dorostych o kontaktach
nawigzywanych w sieci, nawet wtedy, gdy jaka§ znajomos$¢
wydaje im si¢  krepujgca, inna. W zamian za relacjg,
poswigcany im czas, uwage i wiedze sg w stanie wejS¢ w
relacje dla nich bardzo krepujace 1 bardzo niebezpieczne.

L
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fot. 11. Ostatnia przerwa kawowa; (od lewej) mt. insp. Anna Rosét
Zastgpca Komendanta Centrum Szkolenia Policji w Legionowie, Pan Jan
Pospieszalski dziennikarz, mi. insp. Mariusz Ambrozy Komendant
Komendy Powiatowej Policji w Strzelcach Op.

»Postepowanie nauczycieli w sytuacji uzyskania informacji
0 popelnieniu przestepstwa w cyberprzestrzeni” omoéwita
kom. Wanda Mende wykladowca w Centrum Szkolenia
Policji w Legionowie.

Zdarza si¢, ze na terenie szkoty dochodzi do popehienia
przez ucznia czynu niezgodnego z prawem w tzw.
cyberprzestrzeni. W zalezno$ci od wieku sprawcy takiego
czynu postepowanie szkoly nieznacznie bedzie si¢ roznic.
W przypadku, gdy sprawca takiego czynu jest osoba, ktora
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nczyta 13 lat a nie ukonczyla lat 17 méwimy wowczas
TS0 nieletnim sprawcey czynu karalnego.
Nieletni — zgodnie z Ustawag o postgpowaniu w sprawach
nieletnich z dnia 26 pazdziernika 1982 r. (Dz. U. 1982 Nr 35
poz. 228 z p6z. zm); to osoba, ktdra:
— w zakresie postepowania o czyny karalne dopuscila si¢
takiego czynu po ukonczeniu 13 lat, a przed ukonczeniem
lat 17;
— w zakresie postgpowania dotyczacego zapobiegania
I zwalczania demoralizacji - nie ukonczyta 18 lat
— w zakresie wykonywania $rodkéw wychowawczych lub
poprawczych, wzgledem, ktorej takie S$rodki zostaly
orzeczone, nie dtuzej jednak niz do 21 lat.
Czyn karalny - w rozumieniu Ustawy o postepowaniu
w sprawach nieletnich, to czyn zabroniony przez ustawe, jako
przestepstwo lub przestgpstwo skarbowe albo wykroczenie
okreslone w art. 51, 69, 74, 76, 85, 87, 119, 122, 124, 133 lub
143 kodeksu wykroczen.
Osoby, ktore popetnily przestepstwo lub wykroczenie po
ukonczeniu 17 roku zycia, w polskim prawodawstwie
odpowiadajg na zasadach okreslonych w kodeksie karnym lub
kodeksie wykroczen. Od tej zasady sa wyjatki, tzn. osoby,
ktore ukonczyly 15 rok zycia i dopuszcza si¢ przestgpstw
opisanych w art. 10§2 kodeksu karnego moga odpowiada¢ na
zasadach przewidzianych w kodeksie karnym Jednakze dla
postepowania szkoty w takiej sytuacji nie ma to znaczenie, czy
osoba taka bedzie odpowiada¢ na zasadach przewidzianych
w Ustawie o postepowaniu w sprawach nieletnich czy na
zasadach przewidzianych w Kodeksie karnym.
W  Polsce wyrozniamy nastgpujace tryby S$cigania
przestepstw:

» publiczno skargowe
v' zurzedu
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v" nawniosek
— bezwzglednie wnioskowe
— wzglednie wnioskowe
» prywatnoskargowe

Sciganie z urzedu polega na tym, ze w przypadku uzyskania
informacji o podejrzeniu popelnienia przestgpstwa $ciganego
z urzedu uprawniony organ jest zobowigzany wszczadé
postepowanie niezaleznie od woli osoby pokrzywdzonej.

Przepisy kodeksu postepowania karnego nie wskazuja,

ktore przestepstwa sa $cigane z urzedu. Pozwalajg to ustalié
przepisy prawa karnego materialnego (opisane np. w kodeksie
karnym), ktore okreslaja przestgpstwa Scigane w innym trybie
niz z urzedu.

Jesli przepis z czgsci szczegodlnej kodeksu karnego nie

wskazuje trybu $cigania danego przestepstwa to znaczy, ze jest
ono $cigane z urzedu. Tryb $cigania z urzedu obowigzuje
w zdecydowanej wiekszosci przestepstw.
Sciganie na wniosek rozpoczyna si¢ tylko w razie zlozenia
wniosku przez uprawniony do tego podmiot. Ztozenie wniosku
o S$ciganie powoduje, ze odtad postepowanie toczy si¢
z urzgdu. Wyrdzniamy tu:

v’ przestepstwa bezwzglednie wnioskowe sg $cigane na
wniosek w kazdej sytuacji, bez wzgledu na to, kto jest
sprawca i czyje dobro zostalo  naruszone
np. okreslone w art. 190 k.k. lub art. 197 k k...

v’ przestepstwa wzglednie wnioskowe w zasadzie
$cigane sg z urzedu i dopiero wystapienie pewnych
okreslonych w ustawie standw powoduje, ze Sciganie
uzaleznione jest od imiennego wniosku
pokrzywdzonego o $ciganie. Z reguly jest to stosunek
najblizszego zachodzacy miedzy pokrzywdzonym
a sprawcg przestepstwa, np. art. 177 § 3, art. 278 § 4
k.k.
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ganie z oskarZenia prywatnego nastgpuje z inicjatywy

T pokrzywdzonego na skutek wniesienia prywatnej skargi. Do
tego typu przestepstw zaliczamy miedzy innymi lekki
uszczerbek na zdrowiu (art. 157§2 kk).
Postepowanie szkoty w sytuacji popelnienia przestepstwa,
wykroczenia lub czynu karalnego obligatoryjnie dotyczy
przestepstw publiczno skargowych $ciganych z urzedu.
Obowigzek ten regulujg przepisy ustawy o postepowaniu
w sprawach nieletnich oraz Kodeksu postgpowania karnego.
Obowiazek prawny — jest to obowigzek, ktory nakazuje
okreslone  zachowanie, jego  niedopeinienie  rodzi
odpowiedzialno$c¢ karna.

W Ustawie o postgpowaniu w sprawach nieletnich
w artykule 4 ustawodawca opisal w §3 obowiazek prawny,
ktory cigzy na instytucjach panstwowych — a szkota publiczna
jest taka instytucja.

Art. 4. § 3. Instytucje panstwowe i organizacje spoteczne,
ktore w zwigzku ze swq dzialalnoscig dowiedzialy sie
0 popelnieniu przez nieletniego czynu karalnego Sciganego
z urzedu, sq obowigzane niezwlocznie zawiadomic¢ o tym sqd
rodzinny lub Policje oraz przedsiewzig¢ czynnosci niecierpigce
zwloki, aby nie dopusci¢ do zatarcia Sladow i dowodow
popetnienia czynu.

Kodeks postepowania karnego:

Art. 304. § 2. Instytucje panstwowe i samorzgdowe, ktore
w zwiqzku ze swq dzialalnoscig dowiedzialy si¢ o popelnieniu
przestepstwa sciganego z urzedu, sq obowigzane niezwlocznie
zawiadomié o tym prokuratora lub Policje oraz przedsigwzigc
niezbedne czynnosci do czasu przybycia organu powotanego
do scigania przestepstw lub do czasu wydania przez ten organ
stosownego zarzqdzenia, aby nie dopusci¢ do zatarcia sladow
i dowodow przestepstwa.
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W  przepisach prawnych mamy do czy
z obowigzkiem prawnym, ktory cigzy na kazdym obywatelu.
Obowigzek ten opisany jest w art. 240 kodeksu karnego:

Art. 240. § 1. Kto,  majgc  wiarygodng  wiadomos¢
o karalnym przygotowaniu albo usitowaniu lub dokonaniu
czynu zabronionego okreslonego w art. 118, 127, 128, 130,
134, 140, 148, 163, 166 lub 252, nie zawiadamia niezwlocznie
organu powotanego do Scigania przestepstw, podlega karze
pozbawienia wolnosci do lat 3.

§ 2. Nie popetnia przestepstwa okreslonego w § 1, kto
zaniechal zawiadomienia, majgc dostateczng podstawe do
przypuszczenia, Ze wymieniony w § I organ wie
o przygotowywanym, usitowanym Ilub dokonanym czynie
zabronionym, nie popelnia przestgpstwa rowniez ten, kto
zapobiegt popelnieniu przygotowywanego Ilub usifowanego
czynu zabronionego okreslonegow § 1.

§ 3. Nie podlega karze, kto zaniechal zawiadomienia
z obawy przed odpowiedzialnoscig karng grozgcg jemu
samemu lub jego najblizszym.

Niedopelienie obowiazku prawnego, szczegoOlnie jako
zaniechanie dziatania funkcjonariusza publicznego, zagrozone
jest karg pozbawienia wolnosci do lat 3.

Zgodnie z prawem o$wiatowym nauczyciel w placowce
publicznej  korzysta z ochrony przewidzianej dla
funkcjonariuszy publicznych. Niesie to za soba oprocz
pewnych przywilejow rowniez 1 obowiazki. I jednym z takich
obowigzkoéw jest podejmowanie dzialania wynikajacego
z obowigzku prawnego.

Art. 231. § 1. Funkcjonariusz publiczny, ktory,
przekraczajgc  swoje uprawnienia Ilub nie dopetniajgc
obowiqzkow, dziala na szkode interesu publicznego lub
prywatnego, podlega karze pozbawienia wolnosci do lat 3.
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§ 2. Jezeli sprawca dopuszcza sie czynu okreslonegow § 1
TR celu osiggniecia korzysci majgtkowej lub osobistej, podlega

karze pozbawienia wolnosci od roku do lat 10.

§ 3. Jezeli sprawca czynu okreslonego w § 1 dziala
nieumysinie i wyrzqdza istotng szkode, podlega grzywnie, karze
ograniczenia wolnosci albo pozbawienia wolnosci do lat 2.

Procedury postgpowania nauczycieli w ,sytuacjach
kryzysowych” 1 metody wspdlpracy szkoét z  Policja

w sytuacjach zagrozenia dzieci oraz mtodziezy przestgpczoscia

1 demoralizacjag stanowia jeden 2z trzech programéw

modutowych  Programu Zapobiegania Niedostosowaniu

Spotecznemu 1 Przestgpczosci wsrdd Dzieci 1 Mtodziezy.

W kazdym przypadku popelnienia czynu karalnego przez

ucznia, ktory nie ukonczyl 17 lat nalezy zawiadomic¢ Policje

i sad rodzinny, a w przypadku popelnienia przestepstwa

przez ucznia, ktory ukonczyl 17 rok zycia, prokuratora lub

Policje.

Czyny zabronione popelnione w cyberprzestrzeni,

z ktorymi w ramach swoich zadan moze spotkac si¢ kazdy

nauczyciel:

— Upublicznianie zdje¢¢ 1 filméw z udziatem nagich dzieci
(art. 202 kk) — publicznoskargowe ($cigane z urz¢du);

— wlamanie wprowadzenie zmian (poprzez wlamanie) na
konto e-mail, na profil spotecznosciowy, blog lub inne
miejsce zastrzezone hastem lub innym zabezpieczeniem
(art. 267 kk i art. 268a kk) — wnioskowe $cigane z urzedu;

— stosowanie  wulgaryzméw, ktére nie  wyczerpuja
przestanek zniewagi lub zniestawienia (art. 141 kw) —
publicznoskrgowe;

— grozby karalne (art. 191 kk) - publicznoskargowe

— zlodliwe niepokojenie przy uzyciu narzedzi dostgpnych

w Internecie takich jak: komunikatory, fora, czaty, e —mail
(art. 107 kw) — prywatnoskargowe;
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— upublicznianie czyjego$ zdjecia lub filmu z c
udziatem bez jego wiedzy, zgody lub wbrew jego woli
(tzn. wizerunku) (art. 81 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.
0 prawie autorskim i prawach pokrewnych — Dz. U.
z 2000r. Nr. 80 poz. 904), naruszenie dobr osobistych
1 prawo do prywatnos$ci (art. 23 kc 1 art. 24 kc) poprzez
umieszczenie w Internecie np. na stronie, portalu, blogu
lub rozestanie e-mail — prywatnoskargowe;

— upublicznianie = o$mieszajacego  np.  wykonanego
w o$mieszajacych okoliczno$ciach lub przerobionego
zdjecia lub filmiku z czyim$§ udziatem (art. 23 ke, art. 24
kc 1 art. 216 kk lub 212 kk - znieslawienie) —
prywatnoskargowe.

Postepowanie wobec sprawcy czynu
karalnego/przestepstwa:

» odizolowa¢ ucznia — sprawce od rowiesnikow (podczas tej
czynnosci nalezy zwracac caty czas uwage na ucznia, aby
nie wyrzucit niczego, nie ukryt)

» niezwlocznie powiadomié¢ dyrektora szkoty,

» ustali¢ okolicznosci czynu i ewentualnych $wiadkow
zdarzenia

— przy skladaniu wyjasnieh powinien by¢ obecny
wychowawca lub inny nauczyciel, ktérego uczniowie
darza zaufaniem,

— z ustalen sporzadzi¢ protokot zawierajacy date, godzine
1 miejsce zaj$cia, personalia sprawcy, poszkodowanego
oraz swiadkow, a takze doktadny opis zdarzen

— nie wolno konfrontowa¢ §wiadkow zdarzenia ze sprawca

» przekazaé sprawce (o ile jest znany i przebywa na terenie
szkoly) dyrektorowi szkoty lub pedagogowi szkolnemu
pod opieke,
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powiadomi¢ rodzicOw ucznia — jezeli ma mniej niz 18 lat

(w przypadku starszych uczniéw w zaleznos$ci od zapisu w

Statucie, ale zgodnie z art. 92 Kodeksu rodzinnego

1 opiekunczego ,, Dziecko pozostaje az do petnoletnosci
pod wiadzg rodzicielskq”; czyli uczen taki moze stanowié
sam o sobie)

» niezwlocznie powiadomi¢ Policj¢ Iub Sad Rodzinny albo
Prokurature

» zabezpieczy¢ ewentualne dowody przestgpstwa, lub
przedmioty pochodzace z przestepstwa i przekazaé je
Policji (np. sprawca rozboju na terenie szkoty uzywa noza
1 uciekajac porzuca go lub porzuca jaki§ przedmiot
pochodzacy z kradziezy)

» zaistniala sytuacja powinna by¢ omoéwiona podczas np.

godziny wychowawczej, co pozwoli na ukierunkowang

dyskusj¢ oraz wyeliminuje niepozadane interpretacje, czy

wrecz plotki

W przypadku przestepstwa popetnionego w cyberprzestrzeni,
o ile jest to mozliwe nalezy skopiowaé, wydrukowa¢ dowody
potwierdzajace jego dokonanie lub zapisa¢ adres strony na
ktorej takie tresci si¢ pojawilty a w przypadku uzycia do jego
popelnienia np. telefonu komoérkowego nalezy nie usuwacé tej
wiadomosci tekstowe;.

Nalezy zwr6ci¢ rowniez uwage na Ustawe z dnia 7
pazdziernika 1999 r. o jezyku polskim (Dz. U. z 1999 r. Nr 90
poz. 999 z podz. zm.), szczegbélnie na tres¢ art. 3, ktory
wskazuje na przeciwdziatanie jego wulgaryzacji jako sposobu
ochrony jezyka polskiego.

Na koniec Konferencji wykltad na temat ,,Roli mediow we
wspolczesnym $wiecie” wyglosit Pan Jan Pospieszalski.
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fot.12. Wystqplenié Pana Jana Pospiészalskiego — dziennikarza.

Media!

Czym miaty by¢ teoretycznie?

Srodkiem komunikacji spotecznej, ktory byt odpowiedzia
na potrzebe wspolnoty. Bo nie ma wspdlnoty bez komunikacji.
Media dzi§ pelnig role tego czym kiedy$ bylo szczepowe
ognisko — posady na wsi, spotkania pod ko$ciotem po sumie.
Taka role pelil matomiasteczkowy targ, wczesniej rynek
w $Sredniowiecznym miescie, czy zwykta wiejska knajpa....
Wspdlnota dla prawidtowego rozwoju potrzebowata miejsc
spotkania, wymiany informacji przekazu wiedzy o otaczajacym
nas $wiecie, artykutowania swoich intereséw, idei przez rdzne
grupy we wspolnocie, w spoteczenstwie.

U poczatkbw  ojcowie zalozyciele  wspodiczesnej
demokracji, wigzali ogromne nadzieje z wolng prasa.
Podstawowg rolg prasy ( mediow ) miata by¢ wtedy rzetelna
informacja — czyli zapewnienie udzialu w rzadach przez
wyborcow  poprzez  kontrole  sprawujacych  wiadzg.
W masowych mediach widziano tez powszechna instytucje
wychowawczg. Tak teoretycznie jest do dzis.
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Media to tez miejsce artykutowania wspdlnych uczu¢ — np.

=" akcje  charytatywne,  protesty  spoteczne, ekologiczne

1 pacyfistyczne. Media s3 tez okazja do artykutowania swoich
aspiracji, obaw, poczucia nadziei lub zagrozenia, r6znych grup
w tym rowniez grup mniejszo$ciowych. W podrecznikach role
dziennikarzy - a wigc i medidow ukazuje si¢ jako tych co
rozpoznaja spoteczne zagrozenia, aktywizuja ludzi na rzecz
przezwyciezania, ich a takze przekazujg dziedzictwo spoleczne
I kulturowe.

Nie trzeba nikogo przekonywaé ze np. nie bylo by szans na
przeprowadzenie zbiorki pienigdzy Na Wielka Orkiestre
Swigtecznej Pomocy bez udzialu telewizji. Ten czynnik
budowy wspolnoty wida¢ tez przez budzenie wrazliwos$ci
odbiorcow na los ofiar klegsk zywiotowych. Same media sg tez
w stanie kreowac akcje- np. Gazeta Wyborcza - ,,Rodzi¢ po
ludzku”, Cata Polska Czyta Dzieciom, akcja solidarni
z Andrzejem Zybertowiczem po wyroku sadu w procesie
z Michnikiem, (Rzeczpospolita) lub w Radio Maryja,
Podworkowe Koétka Rézancowe, czy ratowanie Stoczni.

To wlasnie z pomoca $rodkdw komunikacji spotecznej
realizuje si¢ tzw. Mc Lughanowska ,,Globalna wioska”.
Tworzy si¢ jakby wspdlnota globalna: Olbrzymia ilo$¢ ludzi
z catego globu uczestniczy i wspoélnie przezywa wydarzenia: -
Otwarcie olimpiady, ladowanie na ksiezycu, atak na WTC!
wojna w Iraku, tsunami na ocenie...

W skali kraju, w zakresie w jakim tworzymy wspolnote
narodu, ma to olbrzymie znaczenie. Np. wizyty Ojca sw., Czy
wydarzenia sportowe, staja si¢ powszechnym, wspdlnotowym
przezyciem Polakow np. - Adam Malysz, po udanym
zwycigskim, kolejnym turnieju, spontanicznie wykonuje runde
z wielkg bialo-czerwong flagg. Wiekszo$S¢ z nas ma ten
obrazek do dzi$§ pod powiekami.

Srodki komunikacji spolecznej to takze instytucja
wychowawcza i edukacyjna.
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Funkcja wychowawcza, czyli ta odwotujaca si¢ do
strony natury ludzkiej w mys$l zasady ,»wolnos$ci
uporzadkowanej” — (jedna z zasad klasycznego liberalizmu).

Wtasnie klasycy mysli liberalnej: Tcqueville, lord Acton,

John Steward Mill - wyrazali swoje nadzieje zwigzane
z komunikacjg spoteczng .
Okreslenie  Srodki spotecznej komunikacji - to opis

normatywny - oznacza postrzeganie mediow, jako S$rodka
przekazywania i wymiany informacji i pogladow, s$rodka
stuzagcego wyrazania aspiracji 1 stanowiska obecnych we
wspodlnocie réznych grup spotecznych, mniejszosci, tworzenie
tzw. opinii publicznej.

Media to takze narzedzie kontroli wtadzy.

Co dzis zostato z tych zatozen?

»Masowe media” - czyli srodki masowego przekazu —
w tym okre$leniu $wiadomie zrezygnowano z oznaczenia
spoteczna komunikacja, z gory dopuszczajac patologie, czyniac
z mediow  narzedzie oddzialywania 1 urabiania opinii
publicznej.
»-..Dzis masowe media zamiast budowac poczucie wspolnoty
i wynikajgcq z tego aktywnos¢ obywatelskq, czesto zwiekszajg
osamotnienie i biernosc.
Dominuje w nich zideologizowana wizja czlowieka , redukcja
jego potrzeb do prymitywnie rozumianej konsumpcji
i zaspokajania potrzeb zmystowych.
Nadprodukcja programow adresowanych raczej do nizszych
potrzeb i do gorszej strony natury ludzkiej. Komercyjnosé
przestata by¢ juz kategorig opisowq — staje si¢ kategorig
ideologiczng — narzucajgc na catym obszarze monopolistyczng
oferte programowq, mimo ze produkujq jg pozornie rozni
nadawcy i tytuty...” (Waldemar Gasper — ,,Media katolickie
w spoleczenstwie”).
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Badania potwierdzaja ze 80 % Polakéw czerpie wiedzg
TR 0 Swiecie z telewizji , wigkszos¢ z  nich spedza przed ekranem
wigcej niz trzy godziny dziennie, ugruntowato si¢ wigc
przekonanie, ze to co nie pokaze telewizja, nie istnieje, lub jest
bez znaczenia. Telewizja stala si¢ wigc najwazniejszym
ogniwem  przekazywania wiedzy o S$wiecie, gldéwnym
popularyzatorem mysli i moéd. Dotyczy réwniez najmtodszych.
Statystycznie matka rozmawia z dzieckiem 27 minut dziennie,
to samo dziecko przed telewizorem spedza prawie dwie

godziny.
Operujac skondensowanym $rodkiem oddzialywania na
wyobrazni¢: - obraz, dzwigk, emocje, - tworzy podstawowa

baze¢ do ksztaltowania naszych pogladéw, baze emocjonalna,
dostarczajaca gotowych rozwigzan w kwestiach ideowych,
politycznych, w koncu w kwestii DOBRA i ZLA. Media,
a w szczegoOlnosci TV, podsuwa gotowe wybory moralne,
definiuje co to znaczy - dobre zycie

Media zamiast kontrolowa¢ wladzg,  staly si¢ jej
instrumentem lub elementem.
Jest to sprawowanie wladzy bez ponoszenia odpowiedzialnosci
politycznej.
JesteSsmy $wiadkami ostabienia roli wladzy panstwa .
Politycy bowiem sprawuja wladz¢ w i mieniu Suwerena,
ktorym juz nie jest (tak jak w zalozeniach demokracji) -
wspolnota czyli spoleczenstwo.
Dzi$ suwerenem jest tzw. Opinia publiczna, a to nie znaczy to
Samo.
Opinia publiczna kreowana przez silne os$rodki masowego
przekazu 1 leaderéw opinii, jest w stanie zawigza¢ i rozwali¢
koalicje parlamentarne stymulowa¢ procesy spoleczne,
kreowa¢ bohaterow, modg itp.
Powaznym ostrzezeniem jest ksigzka (po$miertnie wydana
w 1996) Karla Poppera teoretyka i apologety spoleczenstwa
otwartego, pisze... ,, najwigkszym zagrozeniem dla wolnosci
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cztowieka obok wojny, stata sie telewizja” ..i dalej ... "je
jakby odpowiednikiem glosu Boga, a jej funkcjq nie jest juz
informowanie czy wychowywanie, ale manipulowanie opinig
publiczng”.

Jak w tej sytuacji wygladaja wartosci tradycyjne?
Jaki jest wizerunek ojca w mediach? -Nalezalo by zrobi¢
dluzsza ankiete.

Do ubiegtego roku prowadzit taki monitoring, dziennik
Rzeczpospolita. Dotyczyt on przede wszystkim rzetelnosci
dziennikarskiej i profesjonalizmu, oraz tzw. przekroczen
w zakresie przestrzegania ustawy o RTV itp.

Ograniczg si¢ tylko do kilku przykladoéw, raczej bedzie to
zasygnalizowanie tendencji.

Tendencje ukazywane w mediach, juz na pierwszy rzut oka
wida¢ - nie odzwierciedlajg rzeczywisto$ci. Poniewaz zyjemy
w $wiecie wirtualnym , obraz medialny nie musi wcale
odpowiada¢ faktom, natomiast moze skutecznie (tak jak
rzeczywisto$¢ polityczng, roOwniez rzeczywisto$¢ spoteczng),
obyczaj kreowaé. Dzieje si¢ to przez wplywanie na tzw.
wyobrazni¢ moralng, proponowanie gotowych rozstrzygniec:
co dobre, a co zle.

Telewizja - magazyny informacyjne :

1. Serwisy informacyjne dzi§ buduje si¢ w mysl zasady -
musi by¢ - news! To co jest w stanie przyku¢ ludzi do
ekranu, zdecydowac¢ o kupnie kolorowego magazynu, lub
przytrzymac¢ na tej fali radiowej — jest transgresja —
dlatego pokazuje si¢ wynaturzenia , sensacje , przemoc
itp.

Przyktady :

a) w relacjach z procesu dzieciobdjezyni - czyli matki
Michatka , nie bylo stowa o ojcu.
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sprawa aborcji od poczatku lat ‘90 -dyskusja prowadzona
byta tak jak by problem dotyczyl tylko kobiet. Z jednej
strony §wiatte nowoczesne kobiety odwotujace si¢ do praw
cztowieka itp. Z drugiej aktywisci ruchéw obrony zycia
(raczej starzy, nie atrakcyjni), lub kler i politycy (co to
chcq rzqdzic w naszych sypialniach.) W  calym
zamieszaniu nie bylo glosu ojca.

wielka manifestacja chrzescijan - ojcow w USA -
gromadzac 1 000 000 uczestnikéw, - w mediach, w Polsce
i na $wiecie- znikome relacje, kompletnie nie adekwatne
do skali wydarzenia.

Megski punkt widzenia — pracownicy mediow maja sami
problem. Dzi§ w mediach mozna zrobi¢ wielka karierg.
Dla mtodych, ambitnych, to niesamowite wyzwanie.
Srednia wieku to ludzie 25 — 35 lat. Trzeba jednak wybraé
— wymagana jest dyspozycyjnos¢, poza tym ciagla praca
w stresie po kilkanascie godzin na dobe. Czas pracy
redakcji — zamykanie numeru lub wydania — to wieczor,
po catlodniowym zbieraniu i redagowaniu tresci.
Uniemozliwia to zatozenie rodziny, lub jezeli jest si¢ juz
w rodzinie, nie ma czasu dla dzieci.

Telewizja - produkcje telewizyjne:

1.

Telenowele czgsto odzwierciedlaja archetypy bajek. Petno
jest tu historii o odnalezionych dzieciach , rodzenstwie,
mitoéciach z wczesnej miodosci. Nawet jezeli na poczatku
sg przyzwoite zatozenia, to potem w setnym odcinku —
pozamatzenski  romans, zdrada, - jawi si¢ jako
najprostszy sposob komplikowania akcji - ,,Klan”, ,Na
dobre i na zte”, ,,Dynastia” itp.

Produkcje telewizyjne z misja spoteczng:

Bil Cosby show - jest przykladem odwotywania si¢ do
pozytywnie rozumianej powszechnej wychowawczej
funkcji telewizji. Srodowisko kolorowych Amerykanow w
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b)

ktorym statystycznie jest wigcej patologii spotec
ukazane jest wzorcowo. Ma to budzi¢ nadzieje, pokazywac
7€ mozna inaczej...

,»Mi$ z blekitnego domu”, - dobranocka — Ikona rodziny
w ktorej moze nie by¢ mamy. Opiekunczy duzy mi$§ —
tatus, realizuje obie tradycyjnie pojmowane role, oswajajac
widza z modelem rodziny singiel.

,Pelna Chata” . W sympatycznej formie pokazani dwaj
faceci, wychowujacy gromadke dzieci — W moim odczuciu
jest to realizacja postulatu lobby gejowskiego walczacego
o przywilej adopcji dzieci.

Filmy.

Wybratlem kilka glosnych filméw, w wigkszosci

nagrodzonych Oskarami, takie ktére byly powszechnie
komentowane:

1.

»~American Beuty”- Konwenans pokrywa pustke, Ojciec
zakochuje si¢ w kolezance corki — matka tez nie jest
aniotem, sasiedzi maja jeszcze wigksze klopoty, czyli
pelna destrukcja rodziny. Jedyny bohater realizujacy
twardg konserwatywng role ojca, okazuje si¢ faszysta,
morderca o tlumionych sktonnosciach homoseksualnych -
pelna plejada patologii.

»Amelia” ...Ojciec niedostepny, nieszkodliwy szaleniec —
jego najwickszym  skarbem sa ogrodowe gipsowe
krasnale. Amelia zeby z nim nawigza¢ relacj¢ musi
ukra$¢ mu krasnala...

,»Godziny”..  Nieszczesliwe kobiety w matzenstwach
(faceci to okrutni nudziarze, nie rozumiejgcy tajnikow
babskiej  duszy...).szukajg  spelnienia w  relacjach
homoseksualnych..- Zakwestionowany tradycyjny model
cztowieka z jego zdeterminowang ptciowoscig, ,,otwarta
seksualno$¢” homo lub hetero, destrukcja tradycyjnych rol
kobiety 1 m¢zczyzny 1 ich trwalego zwigzku, okazuje si¢
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Slepa uliczka. Swiat tak urzadzony jest przerazajacy,
poszukiwanie samorealizacji 1 szczg¢$cia w/g tego modelu,
w  konsekwencji rodzi tylko pustke, samotno$¢,
doprowadza do tragedii.

4. ,Droga do zatracenia ,, - Syn widzi jak ojciec, gangster
wykonuje wyrok, jako $wiadek musi zniknaé- potem
wspolna ucieczka, cata masa perypetii.. koncowy
cytat... "czy moj ojciec byt dobry czy zly? Wazne ze byt
moim ojcem...” W obliczu abdykowania z roli ojca, musi
wystarczy¢ sam fakt biologiczny!

Generalnie dominuje obraz destrukcji rodziny, - plejada

patologii...Faceci robig karier¢, przezywaja liczne przygody -
fajnie si¢ bawia...

Pozytywne
1. ,Patriot” Mel Gibson zostaje wciggnigty przez Smieré¢

syna w wojng (zbitka - IKONA rodzina = ojczyzna)

2. ,Krol Lew” - tesknota za pozytywnym wzorcem glowy
rodziny, - pelna klasycznych zachowan, celnych
obserwacji - (obudzony ptaczem synka w nocy, tata lew -
do lwicy....do switu to twoje dziecko...)

Autorzy filméw sprawiaja wrazenie jakby si¢ bali. Ubieraja

pozytywna rodzinng historie, w kostium historyczny lub
stosujg zabieg Krasickiego — bajka. Rodzi to konkluzje: -
szczgsliwa rodzina, z opiekunczym tata i mezem, to dawna

historia, lub co$ co nalezy wlozy¢ migdzy bajki (1)

Reklamy: Przygotowywane duzym nakltadem $rodkow
z zastosowaniem badan potrzeb grupy docelowej. Wiele
mozemy si¢ dowiedzie¢ o grupie (ale i 0 metodologii samych
badan ! (?)...)
1. Adresat Mlodziez
Sprawdzono Ze na ludzi w wieku 10 — 17 najwigkszy
wplyw ma ich wlasna grupa réwiesnicza, lub nieco starsi
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koledze leaderzy. Z tego wynika nastepujacy zabi
Rodzice to ,,zgredy”, obraz ojca — nieszkodliwy, zatosny
koles co to nic nie kuma ...stala tendencja umizgiwania
si¢ do mtodziezy, strojac si¢ w jezyk grupy rowiesniczej
.Media wykorzystujg te prawidtowos¢...

Adresat —mezczyzni -

kobiety to partnerki - laski, rzadziej zony, nigdy matki
dzieci

Nawet jezeli reklamowany jest miniwan ( samochod
rodzinny) to z niego wysiadajg cztery kobiety w ciagzy.
Reklama piwa = zabawa,

Reklama telefonow, ustug, czy reklamy bankowe =
sukces,

Kosmetyki, leki, farmaceutyki = sprawnosé / libido
Adresat — kobiety

Jedyna grupa gdzie przetrwaty wartoSci rodzinne
tradycyjne: tesknota i potrzeba ojca, opickuna, meza,
idylla rodzinna, wspdlna wycieczka $niadanie relaks
w gronie rodzinnym... — np. reklama cornflakes,
margaryna, proszek ..

4. Reklama spoleczna
bo zupa byta za stona... utrwalanie patologicznego
wizerunku rodzina jako miejsca przemocy i opresji.
Bezpieczna kobieta. Wywoluje wrazenie powszechnego
w Polsce zagrozenia kobiet — w tym rdéwniez gwattem —
w $lad za tym akcja wyposazenia policjantow w srodki
wczesnoporonne.
5. Kampanie wyborcze - reklama polityczna
Raz na kilka lat, w trakcie kampanii wyborczych politycy
pokazuja si¢ jako wzorowi me¢zowie i ojcowie.
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Media poprzez jezyk ksztattujg nie tylko naszg wrazliwo$¢
ale narzucajg sposob widzenia wydarzenia. Zadalem sobie trud
by znalez¢ jak mowiono o tym co wydarzylo si¢ 17 grudnia
1970 roku w Trojmiesécie. Podczas relacjonowania obchodow
rocznicowych  ciggle wraca okreslenie ,,Wydarzenia
grudniowe” lub ,,Wydarzenia na wybrzezu” Czy wiemy co tam
si¢ wydarzyto?
Kilka cytatow:
Dzi§ mija rocznica wydarzen czerwcowych 1956 roku
w Poznaniu.
TVP1 Wiadomosci 28.06.2000. godz.19:30.
..Sledztwo w sprawie wydarzer grudniowych wszczeto
dopiero po 89 roku.
TVP2 Panorama 17.12 2001 godz. 21:00
.... odbyty sie uroczystosci, upamigtniajace rocznice protestow,
ktore przeszty do historii pod nazwa wydarzen grudniowych 70
roku.
TVP2 Panorama 17.12.2003. godz.22:00
Od Wydarzen Grudniowych na Wybrzezu mingto 30 lat..
Tygodnik Powszechny Nr 52-53, 24-31 grudnia 2000
Komitet postanowit upamietni¢ wydarzenia Grudnia '70
Gazeta Wyborcza Szczecin 29.12.2004
W  przypadku wydarzen w Jedwabnem, nie ma
watpliwosci, ze bylo to  bestialskie morderstwo, ze zgineli tam
niewinni ludzie, Ze byla to zbrodnia. Dlatego moéwimy,
nazywajac rzecz po imieniu — Zbrodnia w Jedwabnem, Mord
w Jedwabnem. Nikomu nie przyjdzie do glowy uzywac
okreslen typu jedwabienski lipiec, lub wydarzenia lipcowe.
Dlaczego zatem powtarzamy do dzi§ wydarzenia grudniowe?
Marshall McLuhan zapytat kiedy$S swoich shuchaczy:
»W jaki sposob towi si¢ dzisiaj ludzkie dusze? Wedka czy
siecig ?
Kiedy milczeli, odpowiedziat: ani wedka , ani siecia.
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Wedka lowiono w czasach Apostotow, siecia w
Guttenberga.

Dzisiaj nam si¢ wymienia wodg.

Media - przestrzen informacyjna staje si¢ bowiem w coraz
wiekszym stopniu naszym $rodowiskiem naturalnym.

I tak III Miedzynarodowa Konferencja dobiegta konca.
mt. insp. Mariusz Ambrozy Komendant KPP w Strzelcach Op.
podzickowat prelegentom za podzielenie si¢ wiedza,
uczestnikom za udzial 1 zaangazowanie, sponsorom za
wsparcie finansowe, partnerom i pracownikom KPP
w  Strzelcach Op. za pomoc w  przygotowaniu
I przeprowadzeniu Konferencji.

fot.13. Zakonczenie konferencji przez Komendanta Powiatowego
Policji w Strzelcach Opolskich mtodszego inspektora Mariusza Ambrozego.
Na drugim planie nadkom. Jolanta Dec Naczelnik Wydziatu Prewencji KPP
w Strzelcach Op.



